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Ni Fun Vision+ 1

Japan-News und
Power Games ...

Als das letzte Heft fertig war, da lehnten wir uns unge-

. féhr eine Minute erschopft und befriedigt iiber die getane
Arbeit im Sessel zuriick. Doch dann fiel der Blick auf den Zeitplan

fiir Nummer 36, und die Redaktions-Hamster sprangen erneut in
ihre Laufréder. (Telefonat hier, Telefax dort, Spiele testen, ...)
Das liegt daran, daR sich. im neuen Jahr der Erscheinungsrhyth-
mus von Fun Vision dndert. Um noch aktueller auf die Gescheh-
nisse eingehen zu kdnnen, erscheint das Heft jetzt jeweils im
geraden Monat. AufRerdem sind sieben Hefte pro Jahr geplant,

: ; Fﬁﬂ \Pj‘lon b Blick auf das neue Heft zeigt: Die Arbeit hat sich wieder
! im Internet M, gelohnt. Fun Vision erhaschte namlich exklusive
! http: //WWI Blicke auf spiete wie Castlevania: Legends
flmwsmn.t‘oﬁl ' (6B), Goemon — The Mystical Ninja (ce),
X / ¥ Snow Speeder, Spooky und Twisted Edge
o ‘Snowboarding. ® Auch dem Ruf nach mehr Specials
sind wir gefolgt. Alle neuen Autorennspiele wurden unter die

um zu Weihnachten niemanden zu benachteiligen. ® Ein

#
¥

“Lupe genommen und gegeniibergestellt. Nur das schnellste Auto-
rennen - San Francisco Rush - kam zu spat fiir die Tabelle.
(Aber noch rechtzeitig fiir einen ersten Blick.) ® Unser ,Heft im
Heft”-Konzept kennt Ihr ja bereits aus zwei Ausgaben. Diesmal
ist es den Acclaim Power Games gewidmet. Das bedeutet
fiir Euch neue Bilder von Acclaim Sports
Soccer, NHL Breakaway, Turok —

Battle of the Bionosaurs (Gg) und g Besuchel Nipindos b
" Jochen (re.) und Jérg packten £
ein Interview zu NFL Quarterback // einen Computer ein und pilgerten - B
ach GroBostheim, wo Marco H b
Club. schaut einfach mal in die Heft-  § Diddy ﬁ;,fg;m,‘:;mw‘“fﬂ:e“::f‘; i) S
Mitte. ® Welche Geheimnisse die Nin- ~ § _ Foto-Sammlung von der Nintendo Space
3 World wollen wir Euch auf den Hes,sebencht '
tendo Space World 98 (64DD, {4 von Sentegeinsi:il’mnsn. Bestimmt présentier-
Zelda, Junguru Taitei ...) bietet, lest Ihr ten wieder kmapp bekleideten Damen die neu-"

sten Titel. Schlangen vor den Videospielen Sl

schon ab Seite 9 in unserem Last Minu- A und iibermiidete Besucher sind genauso 2 Al

, ! | zu erwarten, wie Menscgenmassen in "'{) il
te-Messe-Report. Und diesmal gibt es den \  Akihabara, wo wir uns mit den I 2
sogar ganz in Farbe! @ Viel SpaR mit der , neusten Videospielen ein-

decken. St
neuen Ausgabe wiinscht Euch

Euer Fun Vision-Team
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Na, wenn das keine Sensation ist: Acclaim 6ffnete die Pforten fiir
die Fun Vision-Spione und gewahrte uns Blicke auf die kiinftigen
Hits Turok — Battle of the Bionosaurs (GB), Acclaim Sports Soccer,
NHL Breakaway und mehr. Lest das Acclaim Specialin der Heftmitte!
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Power Games ‘9
Das Acclaim Spena[...Heftmltte Q-

games

Scesnsssssnee

Nintendo's Weihnachts-Hit ist da! In Diddy Kong Racing
rast Ihr mit Karts, Flugzeugen und Hoovercrafts um die
Wette. Ein wahres Rennspektakel mit Adventure-Ein-

@ nintendo 64

game guide
Diddy Kong Racing.......ceeseeensee 16 <0
Mischief Makers ....c.ccorseinenenes 00 D o0

lagen. Denn immer wieder miiRt Ihr Rennen gewinnen,
versteckte Gegenstdnde suchen und starke Endgegner
besiegen. Mit von der Partie sind neben der Hauptfigur
Diddy Kong auch die kommenden Nin-

review ¢ tendo-Superstars Banjo und Conker.

Dark Rift 74 ¢ Steigtin die lustigen Flitzer und laft

F1 Pole POSTHON cueveruererssneresass DO E ab Seite 16 die Fetzen fliegent
preview :

Body Harvest .....cceresenesesesesese 80 :

Earthworm Jim 64 weeeeeeeveesoenns 79 Sesesessssesescacssnsnssesassssnsssssnss

FIFA - Road to the World Cup...80
NEEBIG: &80
Olympic Hockey..eeueereeserensneeee 80
San Francisco Rush
TONIC TrOUDLE 1.ivseessnssnsnisansersed D
W. Gretzky's 3-D Hockey ‘98.....80

Der Winter ist da
i und somit boomt

* auch das Snow-
board-Geschift. Fiir

-----------------

Die Roboterdame Marina bittet

report  das Nintendo 64 Euch um Hilfe: Professor Theo
SNOW SPEEUET «.uvereeneiennerenences 27 0% haben sich schon wurde von den Clancern ent-
SPOOKY covsis st st s ansseidsc DT, einige Schnee- fithrt. Schliipft in Marinas Rolle
Twisted Edge Snowboarding.....24 * Qe Surf-Spiele angekiin- und rettet in Mischief Makers in
. digt. Mit riesigem Fun altbekannter Jump’n'Run-
g L rauscht Ihr die Berge Manier den hilflosen Professor

aus den Klauen diverser Super-
schurken. Ab Seite 60 erfahrt

. hinah, auf der Suche nach

preview dem ultimativen Kick. Die

Castlevania: Legends A o ' Titel Snow Speeder von Ihr unter anderem die geheimen
Goemon - The Mystical Ninja ...78 Imagineer (Vertrieb: wahr- Plitze der goldenen Diamanten.
Tamagotchi ....... sessssasesnsssssnses 78 scheinlich Laguna) und Twisted

* Edge Snowboarding von Kemco/
Boss Studios (Vertrieb: Mitsui) stellen wir Euch auf den
Seiten 27 und 24 vor.

’tiptime

Diddy Kong Racing, Extreme G,
ClayFighter 63 1/3,
GoldenEye und viele mehr..ab 29

news

INside: Telex,

Die Geriichtekiiche verspricht fiir die Nintendo Space

World ‘98 u. a. Aero Gauge, Virtual Pro Wrestling, Snobo Kids,
Fighting Cup (alias Fighters Destiny), Snow Speeder, Art of
Fighting Twin, G.A.5.P!!, Olympic Winter Games in Nagano,

NBA Pro “98, Yoshi's Story, Vertical Edge Snowboarding, Legend
of Zelda: Ocarina of Time, F-Zero X, NBA Courtside, Dual Heroes
und Tamagotchi World ... Und das sind nur die Spiele, die vor der
Messe schon bekannt sind. Also loslesen auf Seite 9!

UV, eoeeene...dD 6

specials
repor t

News aus Tokyo:
Nintendos Haus-Messe
Full-Speed -

Das Rennspiel-Special.......e0e... 70 * O
ve. tund

Gliickliche Gewinner ...............08

Jede Menge Autorennspiele gibt es jetzt fiir das Nin-
. tendo 64. Da wird es Zeit, daR sich jemand einen Uberblick ver-

SOIE0133 iecsiinnsscenmsistssionsisaiis 23 bt Earin Fat alle.net n Rens
k ner unter die Lupe genommen und

8 mor 9 gegeniibergestellt. Los geht die heiRe

ADO-58I%R..s5snersaasssvssssins 28, 56 Fahrt auf Seite 70, aber auch auf den

| Seiten 26 (San Francisco Rush), 58 (F1
Pole Position 64) und Seite 3 des
Acclaim Specials (Extreme G) solltet Ihr
auf dem Weg dorthin Halt machen.

Funny-Shop/Nachbestellung ....34
Impressum, last minute...........82
KLeinanzeigen vveeseserererassese. 09
Leserbriefe
Top 5 ....

----------------------------







X +++ felex +++ Telex
+++ Nintendo arbeitet an Wario
Land 2 fiir den'Gamie Boy. +++ Vir-
gins Freak Boy (N64) ist auf Ende
1998 verschoben. +++ Chun Soft
soll laut dem japanischen Magazin
Dengeki 64 an einer Fortsetzung

ntendo Fun Vision - 1+2/98

Derzeit sind uns iiber 150 Spieletitel bekannt, die ini
national auf dem Nintendo 64 erscheinen werden. Ge-
nug also, um die nachsten Jahre fiir Spa® zu sorgen.
Auf einigen Erscheinungslisten finden sich dennoch

seltsame Ti

der Fushigi No Dungeon (,,Seltsames
Labyrinth”)-Serie fiir N64 arbeiten.
+++ Mindscape BRD vertreibt Last
Legion UX (N64) voraussichtlich
Ende 1998. Das Roboter-Abenteuer
bietet zwei Spielern gleichzeitig
Action gegeneinander in zehn um-
fangreichen Labyrinthen. +++ Wie
in Fun Vision 35 berichtet, griinde-
te Capcoms Yoshiki Okamoto (Street
Fighter) seine eigene Firma, Flag-
ship. MCV schrieb, daR sich Capcom
800 und Nintendo 260 Aktien der
Firma sicherten. Es ist also damit
zu rechnen, daf Flagship’s Spiele
international iber Capcom vertrie-
ben werden. +++ Laut N64.com
entwickelt Cyclone Studios, eines
der Teams unter dem Dach der 3D0
Company, (nun doch) offiziell an
Battle Sport (N64). Zitat: ,Diese
Version wird eine Fortsetzung des
Originals sein. Es ist von Grund auf
neu aufgebaut und wird keine Ver-
bindung zur PlayStation-Version
haben.” +++ Eidos Interactive (Fe-
ver Pitch Soccer SNES) befindet sich
laut CTW gerade in der Bewertungs-
phase von zwei N64-Spielen der
norwegischen Firma Interloop.
Auch Empire (Magic Boy SNES) soll
gerade mit Nintendo verhandeln.

Geriichte unter die NFV-Lupe genommen!

7th Legion (Epic, UK): Unwahrscheinlich. Die Simu-
lation sieht zu sehr nach einem PC-Spiel aus und
wurde nie offiziell angekiindigt.

Act Raiser 64 (Quintet, 3): Laut Enix (Vertrieb der
SNES-Version) kommt AR nicht fiir N64.

Alien Trilogy (Acclaim, UK/USA): Nicht geplant.

Area 51 (Midway, USA): Ein Geriicht, das von GTI vor
zwei Jahren auf der E’ gestreut wurde — und dann
in der Versenkung verschwand. Unwahescheinlich.

Blood (GTI, USA): Laut GTI gibt es wahrscheinlich
keine N64-Version. Der Titel ist auf PC's indiziert.

Climber (Nintendo, J): ,Die Idee ging in einem an-
deren Projekt auf.” Jack & the Beanstalk? Denkbar.

Crazy Cars (Titus, F): Falsches Gerlicht.

Command & Conguer {Westwood/Virgin, USA):
Unwahrscheinlich: Die PC-Version ist indiziert, und
Virgin sagt schon zu lange ,vielleicht”.

Croc (Fox Interactive, USA): ,N64-Spiele kommen
friihestens 1999.” Croc? Dann wohl nicht mehr.

Cu-On-Pa (T&E, J): Einst fiir N64 geplant, dann je-
doch nur auf dem SNES in Japan erschienen.

Daikatana (fon Storm, USA): Unwahrscheinlich, Ei-
dos (Vertrieb) hat sich noch nicht gedufert. =

Deadly Honor (TekMagic, USA): Korrekt. Priigelspiel
mit Steven-Seagal-Motion-Capture.

Dead or Alive (Tecmo/Acclaim, J/USA): Moglich,
denn die Kérpersprache von Tecmos japanischem
Sprecher (,Vielleicht ...") erweckte den Eindruck.

Diablo (Blizzard, USA): Falsches Geriicht.

Dragon Quest 64 (Enix, J): Enix macht (nach Mrs-
chief Makers) erst einmal nichts mehr fiir N64.

Electronic Battlefield (Ocean, UK): Befindet sich
_ laut Ocean in einer so friihen Entwicklungsphase,

daR noch niemand weill, wann und fiir welches
System das Spiel iiberhaupt erscheint.

Final Fantasy 64 (Square, J): Square verkrachte sich

_ mit Nintendo. In naher Zukunft keine Chance.

Fire Emblem (Nintendo, J): Bestitigt!

Ghouls’n Ghosts 64 (Capcom, J): Bis zum Beweis des
Gegenteils unserer Meinung nach eine Ente.

Golgo 13 (Vic Tokai, USA/J): Eingestellt, wenn es
iiberhaupt jemals angefangen wurde ...

Human Wrestling (Human Entertainment, Japan):
Eingestellt, ,N64-Entwicklung zu anspruchsvoll”.

Jungle Bots (Playmates USA) Laut Playmates nicht

_ in Entwicklung.

- Joust X/Joust Epic (Midway, USA) Eingestellt.

Jungle Strike (EA, USA): Taucht auf keiner Liste von
Electronic Arts auf. ,Say goodbye to it all ...”

L Kid Icarus 64 (Nintendo, J): Falsches Geriicht.

“'Lego Racer (Lego, Dinemark): Legos Pressestelle
sagt ,Nein”. Ist auch unwahrscheinlich, da Ninten-
do und Lego traditionell keine Freunde sind.

+++ Ende 1998 er-
scheint BMGs Ex-
humed (N64; Fotos).
Es wird von Lobotomy
entwickelt und soll in Amerika
Powerslave heiRen. In der Rolle des
Jungen Anhur rettet Ihr den Son-
nengott Ra, der vom Unterwelt-
Monster Apep verspeist wurde. Da-
zu bendtigt Anhur die Hilfe der an-
deren Gotter. Der von dgyptischer
Mythologie inspirierte Spielverlauf
soll im Mario 64-5til ins Diesseits
und in die Welt der Toten fiihren. +

X +++ Telex +++Telex 110 @@

1e , von denen die angeblichen Hersteller
nie etwas gehort haben. Und solche, die langst ins Nir-
vana gefahren sind. Wir haben einmal die schonsten

Lost World 64 (Dreamworks, USA): Ja, Steven Spiel-
berg bekundete sein Interesse am N64. Aber jetzt
kdme LW 64 selbst zum Videostart in Peru zu spat.

Maximum Force (Atari/Midway, USA): AuBer in der
Geriichtekiiche nie was davon gehort.

Monster Dunk (Mindscape, UK): Eingestellt.

Mega Man 64 (Capcom, J): Mega Man ist eine von
Capcoms grolRten Lizenzen. Sehr wahrscheinlich.

Metal Gear Solid (Konami, J): Falsc
wird Hybrid Heaven entwickelt.

Mini Skirt Police (Genki, J): Sehr unwahrscheinlich.

Montezumas Revenge (Software 2000, D): War an-
gedacht, wird aber nicht erscheinen.

Mr. Tank (GT Interactive, USA): Unwahrscheinlich.

Multi Racing Championship 2 (Genki/Imagineer, J):
MRC 2 erscheint laut Imagineer nicht fiir N64.

Olympic Soccer (222): Sicher moglich, aber fiir wel-
che Olympischen Spiele? Etwa Sidney 20007 Und
welcher Hersteller soll dafiir zustdndig sein?

POD (Ubi, F): Falsch — es kommt Tonic Trouble.

Puma Street Soccer (Sunsoft, J): Wird wirklich pro-

 duziert - fiir PC CD-ROM. So Sunsoft Japan.

Red Baron (Sierra, USA): Eingestellt, laut Sierra USA
‘auch nie angedacht. Obwohl Sierra-Dream Team-
Mitglied ist/war/gewesen sein soll. Sierra stellte
die Konsolen-Entwicklung fiir alle Systeme ein.

Resident Evil (Capcom, J): Falsches Geriicht.

Shadowman (Acclaim, UK): Eingestellt.

Shadow Warrior (GTI, USA): Siehe Blood.

Soul Storm (Virtual Hollywood, USA): Seit der Ein-
fiihrung des N64 nie mehr etwas davon gehdrt.

Soul Master (Koei, J): Falsches Geriicht, obwohl es
von Koei USA angekiindigt wurde.

Street Fighter (Capcom, J): Kommt!

Syyrah Warp Hunter (Sunsoft, J): Siehe Puma. .

Tales of Phantasia (Namco, J): Unwahrscheinlich.

Tomb Raider 64 (Core Design/Eidos, UK): Sony hat
die Lizenz gekauft, also keine Chance mehr. Es
wird auch nix mit ,Lara 64” eder dhnlichen Titeln,
denn die Dame (Lara Croft) gehort zum Deal.

Top Gun (MicroProse, USA): Eingestellt in einer Zeit,
in der es der Firma nicht gut ging und das Ninten-
do 64 noch nicht fertig war.

Turrican 64 (Factor 5, USA): HeiRt jetzt Thornado.

Ultima Ontine (Origin, USA): Leute, wo kommt das
denn her? Definitiv: Ein falsches Geriicht!

Ultra Descent (Interplay, USA): .Frilhestens, wenn
Descent 3 fiir den PC erscheint.” Oder wenn Ostern
und Weihnachten auf einen Tag fallen?

Ultra FX Fighter (GTE, USA): Eingestelltes Spiel einer
Firma, die es nicht mehr gibt.

o

tt dessen

Legende: D = Deuixd;fa.nd, J = Japan, USA = Amerika, F = Frankreich.
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X +++ Telex +++ Telex
& +++ Mace — The Dark Ages erscheint
nicht offizi i

+++ Wie Nintendo Power (das ame

.J\gl

LB rfoigreitﬁste Lolij aller Zeiten h%;«ﬁ
fl.ll;} winnen konnen. Extr: rxg wurde eine spemel

& soll. ++ Von Lagunas H % (:11;— lektio e\tworfen Da ist :; B. der ,Pen Pip Kara-
By i I “oke Spice Girls” (ein Mikrofon mit mgeb utem Lutscher

by i . d Kugelschreiber
: : Ladentische gehen. +++ l\‘q‘ g
" Konamis derzeitiger amerikag

:' Chupa Chups, auf de ne
g lolli verraten. Also nic

scher‘ Wir verlosen*

.....

e heilen Splce Girl

20 leckeren Lolhs
{wort pice GlrLs

pan startet Wagt

schnell. Die Tante haBt Hun-
de, und ihre Slamkatzen schi-

" geru Miyamoto duRerte ged@

hochwertige Strolch-Rucks
Beantwortet folgende Fréée Wie
kommen Susi und Strelch zusam-
#ﬁ-m@n“«&tlchwort ,,Sumf

f g

++ Wenn das Spiel sg

. So konnt Ihr gewinnen:
“4. " Schickt Eure Postkarte mit dem %
% * jeweiligen Stichwort bis zum }
el der Car!sen Ver- ™ 30.01.1998 (damit die Bravo
W urden Mangas eins zu eli::;/ Christmas Hot & Holy II-CDs von
L beib Seite 10 noch rechtzeitig an-

cs nicht nur von hint kommen, gilt fiir diese der

Eik

su:herte sich d1e mtematmnalen 2

ible. +++ Eurocom (War Gods

dern auch von links nach 'echts. Wie das geht, seht 22. Dezember als Einsende-
i : ' Ihr oben. Die Smlst witzig und mitja papistﬁ"é'r"Myt logie schluB) an folgende Adresse:
: ruis'n World (N64). L gespickt.Begleitet en kleinen Son- Goke f der SUCE nach den Fun Vision
+++ Mehr News ab Seite 11! ++ ; wogenen Dragon Ba!Ls Denri del .alle sieben gefun- SHERWOTE L i i

sage Kyﬁ ] ‘
X N L den Hat, erfiillt ein Drache unsc rve?Losen zusammen Postfach 56 01 40 1
Lkt lex +++Telx +4+ s mlti:arlsen zwei Mal j je diersten vier Dral al@‘%Bandelrn 60406 Frankfurt/Main. }\

)f",l " 4 e, e %

Kppaiaenis L %

W o # .
A ok )%:ter des Pro Verlagesidiirfen mcht an der Verlosqu‘mlnehmen \ {
Fo, i, '“ﬂg Der eshtlsweg ist ausg_ d

i e




Schon mal

-

Die Rallye-Saison beginnt:
| Nebel, Regen, Schnee und
gleilende Sonne begleiten Dich!

Selbst bei Nebel Voligas
fahren: Pack’ die Zeit, damit
Du weiterkommst.

J

Fahren im
| ¢ ruc - 2-Spieler-Split-
30675 Screen-Modus: ol '___.!
7 2 Der direkte W Spiir’ das Zittern des

(\ | Vergleich! Lenkrades: Top Gear Rally

I ™ b unterstitzt das Rumble Pak!
11g l \

Neun Renner stehen zur ‘

Verfiigung, weitere mufit Du

erkampfen! Warnung: Sie

werden immer schneller!

| NINTENDOS*

All other materials' @ 1997 Kemco

MEMCEO. \ciieb durch Mitsui & Co. Deutschland GmbH, Stadthausbracke 5, 20355 Hamburg.




H1phopper und Rapper, dasjbew i
sen sie auf der neuen Mickys Mega
Charts. Mit Cover-Verswnen von
No* Mercy (~Please don‘t go“): "
«Fies und Roh“ und anderen
hochkarﬁti.gen Hits heizen sie X
Euch ordentlich ein, wir verlosen
ﬁ'.i_nf dieser witzi'g tollen

agt auch der vielbeschaftigte Howard Langston (Arnd
ger) gerne und verpaBt einen Termin mit seinem Sobf .
ren. ZuMeihnachten will er alles mit einem tollen Prasent wiedergUte
“machen. Doch wie das Schicksal es will, vergit er das Geschenk, den Ver-
kaufsschlager der Actionfiguren ,Turbo Man”. Vor lauter Verzweiflung macht
er sich noch am Weihnachtsmorgen auf den Weg, die Spielwarengeschéfte
zu stiirmen und einen (bereits ausverkauften) , Turbo Man” zu ergattern. So
begmnt ein mtmger Wettlauf rund um Geschen ke in letzter Sekunde. Fox

Mit'dabei sind Tic Tac Toe, die |
§ Backstreet Boys und viele ande-
W re, die Euch Weihnachten mit

¥ schonen wollen, Hort am
besten gleich mal rein. Wir
verlosen fiinf'dieser schonen
4 Weihna’chtsscheiben Stich-

V]deokassette 2: Eme{l. passenden Soundtrack mat dazugehongem Spiel~
zeugauto. 3. Preis eine ,VIV“-Bubble Wateh und einGliserset des Films.
Stlchwort_ ~ATDIE Weitere Infos zum Gem_nqs{pfel siehe Kasten Seite 8.

0s'zum Gevwnnsp:el siehe Kasten Se1te 8

LVON NJOTRE DAME _
3  Wettbewerb

_Virgin presents:

Virgin bringt ,Der Glockner von Notre Dame”, eine kleine
Spielesammlung im Game & Watch-Stil auf den Markt.
Mit dabei ist ,Chiseler” (ein', Arkanoid”-Klon), ,Djali Bow-
ling” (eine Art Bowling mit.der Ziege Djali), ,Catch the
Fool” (rettet die Fensterspringer),.,\Jpsy Daisy(¢ine heitere'
Ballonfahrt) und das Schiebépuzzle Picture Puzzle”.

iy
'
2

| Und so gcht s lo
+1 Schreibt die Antwort der obenstehenden Frage auf ¢ine Post-
. karte und schickt sie bis zum 30.01. 1998 an folgende Adressc L

L2 S Nintendo Fun Vision, Stichwort: Virgin®,
- % S Postfach 66 01 40, 60406 Frankfurt/Mam*
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Prognosen

Chiba. Schweigsam war Hi-
roshi Yamauchi (sprich: Ya-
ma-uchi) in seiner iiber ein-
stiindigen Rede nicht, doch
beziiglich des 64DD und sei-
ner Disketten sagte er nur:
+Néchstes Jahr, so friih wie
moglich, werden wir einen
Preis dafiir nennen.” Klar ist,
daf das Gerdt ___

mit  dreimo-
natiger Ver- |
spatung  erst
im  Sommer
und nicht
schon wie angekiindigt im
Mdrz in Japan erscheinen
wird. In seiner Rede stellte
Herr Yamauchi das Nintendo-
Erfolgskonzept der Zukunft
vor, das auf dem Austausch
von Daten zwischen Spielen
und Hardware basiert. (Lest
hierzu das Miyamoto-Inter-
view auf Seite 14.) Und:
»Software muf® lange SpaR
machen - das ist unser Vor-
schlag.” Dafiir sollen vor al-
lem die Lizenznehmer ,ihre
Qualitidt dramatisch dndern”.
JAuch Firmen in Ubersee
miissen neue Ideen haben.”
Yamauchi sieht, dal vor
allem auf dem 32-Bit-Markt
eine Flut von Spielen da ist,
die zu Fehlkdufen verleitet,
und somit zu enttduschten
Kunden. Das japanische
Pocket  Monster-Erfolgskon-
zept wird von drei 64DD-
Spielen unterstiitzt. (Fiir die
USA und Europa gibt es bei
Pocket Monster Veranderun-
gen.) Die Verbindung von
Game Boy und Nintendo 64
bietet neue Mdglichkeiten —
die wird Nintendo nutzen.

Sonnenseite

Chiba. Sunsoft plant fiir Weih-

nachten ‘98 ein neues Jump’n’

Run. AuRerdem ist die Firma
auf der Suche nach Spielen, die :
international vertrieben werden :
kénnen. Nach der erfolgreichen :
Zusammenarbeit mit Japan Sy- :
stem Supply (Chameleon Twist) :
ist es wahrscheinlich, daR auch :

zukiinftige JSS-Titel (wie Caval-

1y Battle) von Sunsoft vermark-
0SS beschrénkt :

tet werden:
sich auf die Entwicklung.”

S pace

T T T T T T P YT

i Tokio/Chiba. ,In 80 Tagen um
i die Welt” - wir hatten nur 60
: Stunden, um auf der ,Nintendo
i Space World “97“ (ehemals Sho-
i shinkai) die Neuigkeiten zu be- :
i gutachten und den wichtigen

‘Wie Wave Race, nur im Schnee

i Chiba. 1080° - Ten Eighty Degrees Snowboarding, Nintendos ewgenes Snowboard-Modul, wird von den
i Wave Race-Leuten entwickelt und ist darum grafisch besonders gelungen. Es bietet eindrucksvolle Hin-
i tergriinde und Sonneneffekte (,Lensflare). Schneefall ist genauso wie Pulver-, Neuschnee und Eis ver- :
i treten. Hindernisse erschweren die Jagd, auBerdem sind Stunts méglich. Shigeru Miyamoto sagt: ,Wie
| i bei Wave Race ist es ein solch detailliertes Programm, daB ein 4-Spieler-Modus unmaglich ist. Aber es :

i gibt eine Wettfahrt fiir zwei Leute.” 1080° ist zu 80 % fertig und soll im Februar in Japan erscheinen. :
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_Editorial: Fun Vision besuchte das Chaos von Makuhari

fernt. Doch mit dem Wechsel in
i eine groRere Halle kamen auch

Jahr.
i wesen sein.
: folgende Fragen:

: @ Wann kommt das 64DD und
i wie teuer wird es?

. ® Welche geheimen ,Rumble

Paks” plant Nintendo?

Leuten die richtigen Fragen zu :
i stellen. Die Messe fand wieder
i im Makuhari-Messezentrum in :
Chiba statt, eine halbe Bahn- :
Stunde von Tokio Station ent- :
i @ Wird Zelda 64 spielbar sein?

. @ Was ist mit Junguru Taitei (in
i mehr Besucher als im letzten :
Am ersten offentlichen :
: Tag sollen es iiber 50.000 ge- :

: méfsig kam einiges riiber!

® Ist Capcom endlich mit Nach- :
richten vertreten? :

Deutschland Kimba der weife :
Léwe)? Man hat davon iiber- :
haupt nichts mehr gehort.

Euch, was im Land der Aufge- :

: henden Sonne zu sehen war. :
: (Das war mehr als nur das le- :
. bendige Chaos wihrend der :

- Gapcom im Boot!

beiden &ffentlichen Tage.) Info-

Ein deutsches Erscheinungsda- :
tum steht noch nicht fest.

. Rettung fiir RPGS!

USA. Vor Weihnachten bringt
Crave Entertainment Robotron X
in die USA. Crave wurde vom
ehemaligen Chef von Square
Soft L. A. und einem Team von

Square Seattle (Secret of Ever-
i more, SNES) gegriindet. Ziel der

Firma ist es, Rollenspiele auf
das N64 zu bringen. Das erste
ist Project Cairo und erscheint

: fiir das 64DD. Zusatzlich kommt
i laut unseren Informationen ein
: Wildwasser-Spiel.
. man mit verschiedenen Gefahr-
. ten reiRende Flilsse herunter-
¢ fahren und Abenteuer erleben.

Neuer Mitspieler

Darin kann

Australien. Emergent (Australi-
en) plant eine N64-Version des

i PC-Rennspiels Powerslide. Es
i soll sich durch seine Ideen und

Maglichkeiten von bekannten

: Titeln abheben. Dafiir sorgen

besondere Landschaften, spezi-

: ell ausgeriistete Wagen und de-
. taillierte Texturen (,Tapeten”).
. Die Renner werden mit indivi-

duellen Waffen bestiickt und
selbst verbesserbar sein. Geht

: es glatt, kommt das Spiel Ende
: Auf diesen Seiten zeigen wir :
i Am brennendsten interessierten :

1998 heraus. Das ware seit Sha-
dowrun (SNES) der wichtigste
Software-Import aus Australien.

i Chiba. Wie wir aus unterrichte-
i ten Kreisen erfuhren, fand auf
i der Messe zwischen Capcom und
i Nintendo ein geheimes Meeting
. statt. Wihrend dieses Treffens

erkldrten Capcoms Vertreter,
dalR N64-Versionen von Mega
Man und Ghouls’n‘Ghosts defini-
tiv in Entwicklung sind. AuRer-
dem programmiert die Firma
ein Rennspiel! Keine Nachricht
beziiglich N64-Spielen gibt es

i nur noch von Taito und Namco.

Verlustmeldung

! Chiba.

Kindaichi Shonen no
Jikenbo sollte Hudsons Rollen-

: spiel werden. Doch die Entwick-
i lung liegt auf Eis. Wenn das
: Produkt iiberhaupt erscheint,

so wohl kaum in Europa, da es
sich um die Umsetzung eines

: japanischen Comics handelt.
i Auch New Hagane wurde laut
¢ Hudson noch nicht angefangen.
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Oceans Joker

Chiba. Oceans Geheimprojekt
Jest beschreibt die Abenteuer
eines Clowns (engl. Jester). Ihr

Level, zum Beispiel in ein Gei-
sterhaus mit  Frankensteins
Monster, Skeletten und einem
beeindruckend  transparenten

Geist. In einem Al Capone-Level :

fahren z. B. Autos der 30Qer

Jahre mit flammenden Schein- :

werfern und Pistolenmiindun-
gen durch die Gegend. Im
Schnee-Level muR man gegen
Pinguine und Schneemanner
kdmpfen. Mangels Snowboard

heruntergerutscht. Leider sind
noch keine Fotos verfiigbar.

Ohne Limit

Chiba. Selbst ein Jahr nach sei-
ner ersten Vorstellung ist Setas

soll im Mai in Japan erschei- :

nen. Die Fahrmechanik stimmt

noch nicht und die Hintergriin- :

Haustier-Arena

angepalfit :

(Gras im Winter, wo sonst alles . Chiba. Zwei neue Pocket Monster-Titel gibt es fiir den Game Boy: Die

: Gold- und Silber-Edition. Der einzi i i i
Ve iiedens Tiiesand R old- und Silber-Edition. Der einzige Unterschied der beiden Spiele

gef Dinstund :rm Tageszei- . es grofs und geht mit ihm auf Entdeckungsreise. Wenn es dann
ten (Abend, Na(f t 'Taq). Seta - stark genug ist, konnt Ihr es gegen einen Freund antreten lassen.
verf_]_andelt derzmt it Nmtendo : Und jetzt haltet Euch fest: Dieser Kampf findet auf dem Nintendo
datiiber;-daymt s spiet g © 64 statt! Extra dafiir wurde Pocket Monster Stadium entwickelt. Mit-

de wurden nicht

weil ist?). Es gibt fiinf Kurse,

nach Europa kommt.

Auf die Bretter

Chiba. Snowbo Kids kommt iiber :
Nintendo of Europe und ermég- :
licht vier Leuten gleichzeitig .:
Geschwindigkeitsverlust :
Pak-unterstiitzte :

ohne
die Rumble
Hatz zu Tale. Sechs Kurse sind

mindestens vertreten, genauso : |
wie verschiedene Bretter mit :
unterschiedlichen Leistungen. :
Stunts sind maglich und es gibt :

Really Extreme?

Erreicht man das Ende des :
: Tokio. Nintendos eigener Extre- :
: me G-Konkurrent F-Zero X bietet :
: 30 Wagen und sechs Strecken. :
und Clownsmasken ausgelegt :

Hindernisse auf der Strecke.
Snowbo Kids ist ein Fun-Modul.

jeweiligen Kurses, bringt einen
der Ski-Lift wieder nach oben.
Auf der Strecke sind Miinzen

(fiir spezielle Tricks?). Den Ein-

gang zum Lift kann man auch
verpassen, was Zeit kostet.

Gestahlter Geist

Tokio. Hudsons Shin Nihon Pro

Wrestling — Toukon Road: Brave

nuar in Japan. Darin kdmpfen :
16 Charaktere gegeneinander, :
die nicht alle von Anfang an :
¢ .Schlauchs”  im
. Schatten - gerade
Moves und - in Japan - be- : dort sind oft die
: Beschleunigungs-
tergrund ist allerdings wenig | Streifen anzutref-
: fen, die man vom

drei Reihen scheinen nur drei SNES kennt. Ihr
: fahrt gegen das

kennen. Die Kampfer sehen et- :

anwdhlbar sind. Es ist ein
Wrestling mit allen wichtigen

kannten Charakteren. Im Hin-
los, die Zuschauer in den ersten
bis vier Animationsphasen zu

was klobiger aus als die von
Asmiks Wrestling.

i komplette  Geg-
i nerfeld gleichzei-
: tig. Die wilde

Daten zwischen

Tore zum N64

folgt ihm durch Film-inspirierte :
: Chiba. Neue Eingabegerite ver-
. binden das N64 mit der Welt. :
i Mit dem Spracherkennungs-
i Kopfset konnt Ihr per Mikro- :
phon mit den Spiel-Charakteren :
{ (z- B. Pikachu in Pikachu Genki
i De Chu) sprechen. Ob die dazu- :
i gehorige Software auch deut- :
i sche Vokabeln versteht, istE
¢ noch nicht bekannt. s
© Das 64GB Pak wird erstmals mit :
: Pocket Monster Stadium einge- :
wird auf dem Hintern den Berg : setzt. Es sieht einem normalen :
. Rumble Pak ahnlich (linkes :
i Foto), erlaubt aber den Aus- :
i tausch von
i Game Boy und N64.
: Fiir das 64DD ist die Capture | Fernseher oder Videorecorder.
i Cartridge wichtig. Sie wird in :
¢ den normalen N64-Schacht ge- !
Rev Limit erst zu 80 % fertig. Es :

steckt und verbindet das Gerdt
i mit einer Video-Kamera, dem

Die aufgenommenen Bilder
werden dann mit den Mario

¢ Artist-Programmen verarbeitet.
i Befehle gebt Ihr mit der N64-
i Maus ein, die genauso funktio-
i niert wie die fiir den PC. AuRer
i dem Pulsmesser, der in Bio Te-

- tris benutzt wird (erscheint im

¢ Mirz), kommen alle diese Ein-

. gabegerite im Sommer passend
: zum japanischen 64DD-Start
. auf den Markt.

sind die verschiedenartigen Monster. Erschafft ein Monster, zieht

Wer die SNES-Version kennt,

i weiB, was ihn grafisch erwar- :
: tet: Die Hintergriinde entspre
i chen dem Vorbild, nur daR sie
i in die dritte Dimension ge-
i bracht und dem N64 angepalt :
: wurden. Auf einem Streckenteil :
: fahrt Ihr z. B. auf allen Seiten :
einer Konstruktion, die man als :
Spirits erscheint bereits im Ja- : ~Schlauch® (siehe Foto) be- :
. zeichnen konnte. Da die Sonne :
hoch am Himmel steht, ist die °

i Level,

geliefert wird natiirlich ein
Adapter, mit dem Ihr das
Game Boy-Modul an den
Controller anschlieRen
konnt. Der Kampf geht so
lange, bis ein Monster keine
Energie mehr hat. Jetzt
muf der Verlierer sein ar-
mes Tierchen wieder aufpdp-
peln, um es erneut in die
Arena schicken zu kénnen.

tiber Sprungschanzen. Vom

den groBten Teil des Bild-
schirms aus.
kommt auf, wenn vier Spieler
gleichzeitig an den Start ge-
hen, was am geteilten Bild-
schirm ohne Geschwindigkeits-
verlust moglich ist.

Unterseite des

Kampfe aus
1st-Person-Per-

andere

Vor einem Hinter-

Muttersohnchen

: Chiba. Ein abgefahrenes Rol-
i lenspiel ist Nintendos Mother 3:
: Forest of the Chimera.
¢ Western-Stage samt stimmiger :
i Hauser, ausgeflippte Monster, :
i die beriihmte Band im
Saloon,
: der

: spektive gegen Wild-
- 'schweine, Spinnen und
i haufenweise
bosartige Monster war-
i ten hier auf Euch.
i Bewegt Euren 3D-Poly-
: gon-Charakter im Ma-
i rio 64-Stil durch ge-

: renderte Landschaften. Die Pro-
: grammierer versicherten uns,
Eine :

dafl man ca. 40 bis 60 Stunden
braucht, um es durchzuspielen.

Sprecht zum N64

Chiba.
Speziell fiir Pikachu Genki De Chu (einem
weiteren Pocket Monster-Spiel) wurde das
Mikrophon entwickelt, mit dem man sich

dann mit dem putzigen Monster unterhalten kann. Pikachu reagiert
Hatz geht durch Hohlen und : : el r LRl

Das Kopfset macht es moglich:

: auf Eure Worte, je nach Situation bdse (wenn Ihr ihn weckt) oder
: i erfreut. AuRerdem stehen dem gelben Vierbeiner unzihlige Sprach-
: Hjnter.grund be‘kommf: Man ez samples zur Kommunikation mit Euch zur Verfiigung.
: nig mit; zwar gibt es im blauen :
Level Wolken iiber und Wasser @ °
: unter der Strecke, Lava und
: einen schonen Mond im roten

doch die Strecke fiillt i chipa. Banprestos Super Robot

A "4~ Spirits ist ein typisches Beat'em
Richtig Action | yp_ pas Besondere ist, daR es
i sich dabei (neben Zelda 64) um
: das zweite 128 Megabit-Spiel :
: handelt!
: grund, der technisch dem von
i Dark Rift entspricht, priigeln
i sich Roboter mit verschiedenen
: Spezial-Attacken bis zum k.o.
: Die (anfangs nur sieben an-
: wahlbaren) Kampfer kénnen ei-
: ne gewisse Zeit fliegen, und
¢ wenn Spezial-Attacken gelandet
: werden, sieht man Anime-typi-
: sche Bilder in einer Lage des :
: Hintergrunds eingeblendet. Er-
: scheinen soll das Produkt im :
: Mdrz, aber ein europdischer :
i Vertrieb steht noch nicht fest.

KIII'ZIII[IIS

; NFV. Aero Fighters Assault, das
: fiir Videosystem (Kyoto, Japan)
i von Paradigm (Texas, USA) pro-
{ grammierte Luft-Action-Spiel,
soll im Mérz erscheinen. Es ist
zu 80 % fertig (siehe Interview
n NFV 34). Snow Speeder (Seite
i 27) ist fiir Marz geplant und
: steht bei 70 Prozent. An Rares
i Banjo Kazooie wurde fleiRig
weitergearbeitet. Das Spiel
steht bei 70 % und soll im April
i in Japan herauskommen, ziem-
i lich zeitgleich mit dem ange-
: peilten deutschen Termin. Die
bereits erhaltliche japanische
- Version von Top Gear Rally

¢ (S. 70) unterscheidet sich von

: der deutschen nur durch die
: ,Japanisierung” einiger Wagen.



Seid Burgermelsler von Morgen

Chiba. Wieder ein paar Beispie- :
le dafiir, was an der N64-Ver- :

sion von Sim City 2000 besser
sein soll, als beim 16-Bit-Vor-

ginger: Der Analog Stick soll :
ghnlich wie eine Maus am PC :
funktionieren, die Grafik ist im :
modernen. HiRes-Modus (hoch- :

auflosend) erstellt und die F-
guren wirken typisch japanisch.

Das Spiel selbst wird in drei Ka- :

pitel geteilt sein, die sich aus
einzelnen ,Mini-Games” zusam-

Chiba. Ein Wiedersehen gibt es :
Mario :

mit Marios Rollenspiel:
RPG 2. In 2 1/2-D-Manier zelt
es auf ein jiingeres Publikum.

im kindgerecht gestalteten 3-D,
wobei die Charaktere in be-

kannter 2D-Animation gehalten :
i 2 das ideale Spiel fiir Anfanger :
werden einfach die Winde weg- :

sind. Wenn Ihr Hauser betretet,

¢ sentiert,
¢ Schopfer Shigeru Miyamoto da- :
mit: ,Ich glaube, daP Mario RPG :

spielt auf der Erde. Hier gilt es

det und Monster miissen be-
siegt werden. Auch die Auf-

ber 1997 verdffentlicht .

geklappt und Ihr konnt sehen,

¢ was im Inneren los ist. Die Tat- :
i sache, dal® sich Mario RPG 2 im
¢ von
Die Landschaften erforscht Ihr :

Donkey Kong Country
(SNES) bekannten 2 1/2-D pra-
begriindete

und Neueinsteiger sein wird.”

Goltlauges Zweite

Chiba. Rare-Gruppenfoto:

Paul Mountain (Software-Ingenieur,
Bumpers Stimme in Diddy Kong Racing), Lee Schunemann (De- :

signer) und Scott Hochberg (Marketing, vinr.). Denen stellten wir

die Frage: Wird es
in Zukunft mehr
realistische Spie-
le wie GoldenEye
von Rare geben?
LSicher, da sind
einige -Sachen in
der Pipeline.”.
Aber was es ist,
wird noch nicht
verraten.
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Pockel camera

; Chiba. Die Pocket Camera fiir :
i den Game Boy ist die japanisch- :
i ste Erfindung, seit es den Game :
i Boy gibt. Ihr kénnt damit kurze :
: Videosequenzen
i und - wie beim groRen Bruder :
: N64 - die Bilder weiterverarbei- :
¢ ten. Euer Kopf auf einem Jong- :
: leur, mit dem man richtig spie- :
i len kann. Spezial-Effekte, wie :
: zwei Kopfe gleichzeitig und ein :
i falscher Bart? Alles kein Pro- :
: blem. Mit dem extra erhaltli- :
; chen Drucker kénnen die Fotos :
i ausgedruckt werden. Und zum :
: SchluR die Extra-Uberraschung: :
Nintendo plant, die Kamera im '
unter anderem, ein Rathaus und : Sommer nach Deutschland zu
: spater eine Pferderennbahn zu '
: bauen. Im zweiten Kapitel wird :
eine Weltraumkolonie gegriin- :

Einmoduliger Zwﬂlmg

zucht neuer Pflanzen steht auf :
i dem Programm, will man linge- : Chiba. Noch ohne Europa-Ver- :
: re Zeit Giberleben. Uber den In- :
halt des dritten Kapitels ist :
i noch nichts bekannt. Sim Gty :
: 2000 wird in Japan im Dezem-
mensetzen. Das erste Kapitel :

bringen!

i trieb steht Culture Brains Art of :
Fighting Twins da, das am 18. :

Dezember in Japan erscheint.

{ In dem zweigeteilten Priigel- :
i spiel hat man die Wahl zwi- :
i schen den normal gestalteten
: Figuren (und somit dem ernst-
i haften Priigelspiel) und der :
i ,Anime“-Ausgabe mit defor-
i mierten Gestalten (z. B. Robo- :
: ter). Es gibt die beriihmten
{ Spezial-Attacken
i Mehrfach-Treffer,
i schlag mit groBem roten

(Feuerbiille,

aufnehmen :

Drachen im Hintergrund). Die :
Kamera reagiert auf das Ge-
schehen und bietet stets die

© beste Ansicht auf die Arena.

Wahrend der Kampf mit 3-D-
Polygonen ablauft, wird im Hin-

: tergrund ein mehrlagiges, zwei-
: dimensionales

Parallax-Scrol-
ling geboten, wie es bei Dark
Rift der Fall ist. Die verschiede-
nen Hintergriinde sind japani-

: scher Machart, also Pagoden,
: Tempel,
Drachen- :

japanische Gebirgs-
Landschaften.

JuST

Zum SchieBen

€1 Chiba. In Pocket Monster Snap fahrt Ihr auf Fotosafari durch die :

Welt der Pocket Monster, bewaffnet mit einer Kamera, Futter und | ® Als NBA'in the Zone ‘98 stell-

: einem Stein. Ziel ist es, schone Bilder von Euren Lieblingen zu

Virtual Enemy

{ Chiba. Im Dezember kommt Dual Heroes nach Japan. Hudsons kiih-
i ne Pline, bewegte Plattformen (z. B. auf einen Zug montiert) zu
i bieten oder Action auch im Hintergrund zu zeigen, sind auf den
i ersten Blick scheinbar nicht ganz zu realisieren gewesen. Ubrig
i bleibt ein solides Priigelspiel mit atemberaubender Geschwindigkeit
i und detaillierten Kampfern im Power Rangers-Stil. Der Kampf be-
i ginnt mit einer kurzen Anime-Drohsequenz, ,Ring outs” sind mog-
i lich. Special Moves werden von Effekten begleitet, wie Feuer oder

~Schwunglinien” zur Verfolgung von Armbewegungen.

Kurz notiert

: @ Laut der US-Zeitschrift Nin-
¢ tendo Power schreibt GTI an ei-

¢ nem Baseball-Spiel.

: ® Legion X von Hudson wird
: liberarbeitet, damit es mehr
: SpaB macht. Mindscape iiber-
¢ nimmt den Europa-Vertrieb.

: @ laut Insider-Informationen
¢ arbeitet Westwood Studios doch
¢ an Command & Conguer 30 und
: will es iiber Nintendo of Ameri-
i ca vertreiben lassen!

: ® Infogrames &ffnet den Space
¢ Circus fiir Jump’n’ Run-Freunde.
i Umfangreiche Level im Platt-
: form-Stil (oft tber bodenlosen
: Abgriinden) wurden in die drit-
: te Dimension geholt. Abgefah-
: renes Charakter- und Gegner-
: Design sorgt fiir einige Lacher.

i @ Winter Olympics in Nagano
i hat sich zu einem schnellen

Sportspiel entwickelt. Es gibt
i einen 4-Spieler-Modus, jedoch
i keinen geteilten Bildschirm.
i Deshalb darf man nur nachei-

¢ nander an die Pads. Die zwdlf
: Disziplinen beinhalten u. a.
. Snowboarding,
: Bobfahren, Eisschnellauf. Kona-
i mi Deutschland setzt auf ein Er-
i scheinen spatestens zu Beginn
i der Olympischen Winterspiele.
i @ Ubi Softs Tonic Trouble ver-
i spricht ,Witzigkeit”. Ist ,Held”
: Ed doch nicht nur tolpatschig
i genug, ein Mutationen hervor-
¢ rufendes Gesoff iiber die Erde
: zu kippen. Er ist auch noch mit
i gutem Willen, alles wieder gut
¢ zu machen, und verschiedenen
¢ Waffen ausgestattet. Program-
: miert wird in Frankreich.
: @ Asmiks Virtual Pro Wrestling
¢ ist fertig und erscheint im Friih-
¢ jahrals THQ's WCW vs. NWO iiber
¢ Konami.
i @ Wild Choppers ist fiir den ja-
i panischen Markt fertig und er-
i scheint mit leichten ~ von Ubi
: vorgenommenien - grafischen
: Veranderungen iiber Konami.
: ® Imagineers
i steht kurz vor der Vollendung.
i Mehr iiber diesen Titel findet
Thr im nachsten Heft.

Abfahrtslauf,

Fighting Cup

te Konami sein in Europa als

© schieRen. Fiittert die Tierchen und sie lassen sich gerne fotografie- : NBA Pro “98 bekanntes Basket-

i ren, ja sie strahlen Euch sogar an. Doch wenn Ihr sie rgert, laufen
: sie weg, beschweren sich bei Euch, g

i oder ziehen eine Grimasse. Die schon-
: sten Bilder (bis zu 99 Fotos) kdnnt Ihr
i dann in einem Fotoalbum auf dem
i 64DD abspeichern.

: ball-Modul vor. Im Hintergrund
: ist bislang wenig los, doch die
i Charaktere sind groB und schén
i animiert. Auf dem Boden spie-
i gelt sich das Licht, die jeweils
: fithrenden Figuren werden na-
i mentlich genannt. Bei wichti-
: gen Situationen zoomt die Ka-
i mera niher ans Geschehen.

: @ Laut Werner Rudolph (Ninten-
i do of Europe) kommen im Fe-
. bruar Snowbo Kids, im Marz Yo-
i shi’s Story und im Herbst Zelda
i 64. Informationen iiber den
i Preis und den Erscheinungster-
: min des 64DD werden erst zur E?
i in Atlanta verfiigbar sein.

. @ Laguna: ,Mission: Impossible
i erscheint im Friihjahr.”

: @ Takara entwickelt ein Renn-
¢ und ein Priigelspiel fiir 98//99.
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Mivamoto: ,,Der Spieler
als So

Chiba. In einem Interview mit :
der internationalen Presse er-
drterte Mario-Entwickler Shige- :
ru Miyamoto (links neben Pres- :

sesprecher Hiryuku Minagawa)

Nintendos Erfolgskonzept fiir

die Zukunft.

~Anhand der ausgestellten Pro- '
dukte (auf dieser Messe) kann :

man erkennen, warum sich Nin-
tendo fiir das 64DD und nicht
fiir die CD entschied.” NCL sieht
die Zukunft in der Verbindung
unterschiedlicher Produkte mit-
einander. Dazu gibt es vier
prinzipielle Sdulen:

1. Das Tamagotchi-Prinzip: Der
Spieler @Rt Charaktere wach-
sen, sowohl intellektuell (Spie-
len, Lehren) als auch korperlich
(Nahrungszuteilung).

§ LA R AN
Picture Maker.

Picture Maker.

i 2. Diese Charaktere werden :
i austauschbar. Die Verbindung :
: zwischen Game Boy und N64
i per ,64GB Pak” istin Japan be-
¢ reits ab Juni mdglich. Beispiel: :
i Wenn es bei Sim Copter ein Feu- :
: er oder einen Stau gibt, dann
i kann der Spieler dort hinfliegen
i und etwas dagegen tun. ,Das
: gibt dem Produkt einen Aben-
i teuer-Touch.” Doch wenn Sim
i Copter mit Sim City verbunden
i ist, dann hat das Geschehen
i auch EinfluR auf die Stadt.

: Auch bei Mario Artist ist der

Austausch von Bildern vom Pic-

: 3. Zusatzliche Daten ermog-
i lichen neue Spielansdtze. ,Fiir
i F-Zero X wird es eine Diskette
i mit neuen Strecken und Fahr-
: zeugen geben.” Diese Disketten
¢ kann man dann fiir einen gerin-
i gen Betrag im Laden erwerben.
i Das Interessante ist, dal® man
i so immer auf dem neuesten
i Stand sein kann. Als Beispiel :
ture Maker zum Talent Maker '
i maglich. Doch selbst die Hau-
: ser von Sim City lassen sich mit
i dem Picture Maker bemalen.
i ,So ist es sogar méglich, sein

: eigenes Gesicht auf die Hduser
i der Stadt zu bringen.” Und mit
i Sim Copter fliegt man dann da-
i ran vorbei. Fiir F-Zero X ist auf :
: dem selben Weg das Kreieren
i neuer Strecken maglich.

Picture Maker.

filhrte Herr Miyamoto eine ja-

i panische Spielshow an, in der
¢ Nintendo-Spiele live gespielt
i werden. Die Daten des jeweili-
i gen Tagessiegers konnten dann :

T INE

& Nk

'““-. P
Der Smiley auf
dem T-Shirts wur-

de mit Picture
" Maker (siehe un-
L, ten) gemalt!

© rerantreten kann.
i:irglfnggelrii}ln.d:l;:s gﬁ;efyg:;;t Leben kam. Vielleicht ist es ein-
i ge handelt von einer kleinen
. Kreatur, die Game Boy-kompa- :
i tibel ist. Man nimmt sie aus :
: den odniug klimrpert s1c'h . wenn es die Spielidee des Jahr-
i unterwegs darum.” Uber die :

. Austausch-Verbindung
i man dem Tier im Laden Spiel- :
i zeug kaufen (z. B. ein Sprung- :
i seil) oder dieses unter Freun- :
i den austauschen. Spiter wird :
. im Nintendo 64 einfach weiter- :
¢ gespielt.
. Wie diese Pldne in Europa reali- :
. siert werden kénnen, st noch
. nicht klar. Spiele wie Pocket :
. Monster konnten jetzt, da das
i Tamagotchi den Weg fiir Auf- :
i zucht-Produkte gedffnet hat, !
eine Chance haben. Wie Ninten-
i dos Pline in diesem Fall ausse-
i hen, wird wahrscheinlich auf :
. der Electronic Entertainment :

Expo (E3) bekanntgegeben.

Video

Chiba. Mit der zukunftstrichti-
gen Hardware des 64DD ist die
Zeit des ,Insel-Systems” Video-
spiel vorbei. Die Verbindung zu
Videokameras und der Spiele
untereinander ist das Thema.
Die ersten drei Produkte der

ermoglichte) kann man eigene
Ideen verwirklichen. Dazu ge-
hort eine Computer-Maus, die
die Eingabe der Wiinsche er-
leichtert.

Der Talent Maker dient der

pieler

¢ Videokamera liest man ein Ge-
i sicht ein und bringt dieses auf
i einer Polygon-Figur an. Eure
i Figur tritt dann in einem Spiel-
i teil an, um verschiedene Auf-
: gaben zu losen. Es gilt, als
{ Karateka ein
Mario Artist-Serie erdffnen die- :
sen Schritt in die digitale Zu- :
kunft. Mit Talent Maker, Picture :
und Polygon Maker (letzteres :
entwickelt mit Nichimen Gra- :
phics, deren Software Mario 64 :

Holzbrett zu

Der von Nichimen Graphics
mitentwickelte Polygon Ma-
ker ermaglicht in kurzer Zeit

Schaffung eigener Figuren. Per 'verbiuﬁende Rresonan

. durchschlagen, einen Auftritt :
. als Sanger zu iberstehen oder
. einen Marble Madness-maRigen
: Geschicklichkeits-Parcours  zu
| meistern.

i Mit dem Polygon Maker entste-
. hen in kurzer Zeit Fahrrader,
. Flugzeuge,
. und &hnliches. Auf der Video-
: Leinwand wurde z. B. in zwei
i Minuten ein Flugzeug (inklusive
: Wappen und Modell-Stander)
: mit einfachen Befehlen ge-
: schaffen, daR irgendwann viel- :
¢ leicht in einem Videospiel zum
i Einsatz kommen kdnnte - die
i Maglichkeiten, die der Polygon
i Maker aufzeigt, sind unzéhlbar.
i Der Picture Maker dient nur dem
i SpaR: Erneut lest Ihr per Video- :

Videospielfiguren

nstler

kamera Euer Gesicht in das :
: N64. Die Profi-Version von Ma- :
: rio Paint bringt dieses Gesicht :
gzpzi:ai.d r;\:]tsailll:ne; Egzszar'_‘ Wir haben die Basis geschaffen,
i moglicht es, das Gesicht der :
Prinzessin aus Mario Kart pro- :
i blemlos durch das Eure zu er- :
setzen.

Kommentar:

Tere

Auch hier sind den :
i Ideen keine Grenzen gesetzt.
i Die Steuerung erfolgt einfach :
{ mit einer Windows-ahnlichen '
: Benutzeroberfliche.
i Der Import Eurer Polygon- und
{ Picture Maker-Ergebnisse in zu- :
: kiinftige Produkte ist mehr als :
. nur denkbar. Nintendo wird in :
: dieser Hinsicht einige Uberra- !
i schungen zu bieten haben.

Kein Metroid?

are-Entwickler”

: ,Aber wir werden vielleicht bald
i damit anfangen”, sagte er nun
¢ im Rahmen seiner Pressekonfe-
. renz. Dann fragte er die vertre-
i tenen Journalisten ,Wollen Sie
i denn ein Metroid 642", was mit
: einem stiirmischen ,Ja" beant-
: wortet wurde. In einem von
. unserem USA-Korrespondenten
. gefiihrten persénlichen Inter-
: view mit Miyamoto antwortet
: der Meister auf die gleiche Fra-
i ge allerdings mit der Bemer-
. kung, daR derzeit alle Teams
: am nichsten Tag zum Abrufen : :]tt antlierenUPrccluzkten ?;s:haf—
* (z. B. per Internet) verfiighar | Lo- o LNC dann fugte er

I ¢ hinzu: ,Ich habe Metroid auch
: sein, so da® man gegen den er- :

Chiba. Auf der N64-Premiere in
Deutschland (1996 in Wiesba-
den) sagte Shigeru Miyamoto,
daB® die Arbeit an Metroid 64
noch nicht begonnen wurde.

4 - : nicht gemacht.” Das war Gum-
folgpeschen B s Fhentonisstene pei Yokoi, der vor kurzer Zeit

: erst bei einem Autounfall ums

fach nur der Respekt vor Yokoi
(u. a. Erfinder des Game Boys),
und der Grund dafiir, Metroid
erst dann zu programmieren,

kann . hunderts gibt. Wir jedenfalls
. hoffen, daB irgendwann einmal

ein neues Kapitel der Saga um
Frau Aran aufgeschlagen wird.

Chiba, Laut Shigeru Miyamoto
befindet sich sein Team gerade
i in der Mitte der Entwicklung
i von Junguru Taitei (,Konig des

Dschungels”, in Deutschland im
TV als ,Kimba der weile Lowe"”
bekannt). ,Drei Stages laufen.

und die braucht noch ein paar
Veranderungen.” Doch er hofft,
daR sein Team von derzeit 20

i Leuten rechtzeitig fertig wird,
um Junguru Taitei zum Weih-
nachtsgeschaft 1998 auf den
Markt zu bringen.




Wie aus dem Bilderbuch

Chiba. Yoshis Story ist ein Bil- :

derbuch zum Mitspielen. Wie
bei Mario RPG 2 sind auch hier :
die Charaktere auf ,Karten” ge- '

malt. Drehen sie sich um, ist
kurze Zeit fast nichts von ihnen

sichtbar. Yoshi schwimmt, flieht :
vor dem Anglerfisch (wie beim :
SNES),

besucht ein SchloRB,

: taucht (erinnert an Enguarde- :
Szenen von Donkey Kong Coun- :
try), surft auf einem Hooverpad :
\ (.Zuriick in die Zukunft“?), be- :
. herrscht seine Stampfattacke, :
© reitet Drachen und Bonbon- :
Wiirmer, surft Windberge mit :
dem Hooverpad, kiampft mit :
© ‘einer Art Treibsand im Abwas-

ser-Kanal
und holt
sich Eier ...
Nur Baby-
Mario fehlt!
Neu sind
Spukhaus-
Geister mit
verbunde-
nen Augen,
aber riesi-
gen Ohren.

ASCII‘s SIelgIIug

Chiba. ASCII's Aero Gauge ist :

ein futuristisches Rennspiel fiir

maximal zwei Spieler gleichzei-
tig. In Hoovercraft-dhnlichen :
Flugmaschinen wird zu Techno- :

Sound durch futuristische Hau-
serschluchten gefegt. Zwischen

Chiba. Wario Land 2 ist die per- :
fekte Fortsetzung des ersten :
Teils. Grafisch ohne Verande- :
rungen des bewihrten Mario :
Land/Wario Land-Stils, werden :
hier neue Aufgaben geboten. !
Wario ist jetzt namlich unbe- :
siegbar. Wird er getroffen, re- !
agiert er anders als bisher da- :

rauf: Er wird betrunken oder

wieder Miinzen gesammelt und

Hunldohlen vnn Z-Axis

USA. Z-Axis steht mit Hoopz 64

auf den Erscheinungslisten, das
fiir BMG entwickelt werden soll. :

ball” auf. Ist es etwa dasselbe

Spiel? Fiir Z-Axis-Prasident Da- :
vid Luntz ist die Programmie- :

rer-Marschroute jedenfalls klar:

/Wir machen einfach das beste :
Dafiir :
verspricht Z-Axis Charaktere mit !
einer Polygon-Zahl von 200 bis :
600 Vielecken. Rund 100 der :
Liga-Stars sind mit handge-
zeichneten Gesichtern vertre- :

NBA-Spiel iiberhaupt.”

i knapp iiber dem Boden, oder :
i steigen ein paar Meter in die :
Luft. VergiRt man das, endet :

Game Buv iner

: Die Strecken reichen von Can- Sk,

: yons und Loopings {iber Stras-
fiinf verschiedenen Fahrzeugen :
- plus einigen geheimen - :
kann gewahlt werden. Individu-
elle Eigenschaften und Fdhig- :
keiten zeichnen diese Flitzer :
aus: Sie schweben entweder nur

die Fahrt an einer Wand und die
Gegner konnen vorbeiziehen.

Rohren, in denen es fast senk-
recht nach unten geht. Aero

land erscheinen.

einer Luftblase durchqueren.

¢ Im Friihjahr kommt hiervon die
Burgen durchkdmmt. In einem °

deutsche Version.

i ten, und alle haben ihre echten
KorpergroRen. AuRerdem gibt
i es neue-Optionen, wie das Vor- :
Jetzt taucht ein ,N64 Basket- | tiuschen von Wiirfen oder die :
i sprachliche Hilfestellung durch :
Creative Director :
i Gordon Bellamy: ,Die meisten :
i Leute sind keine Basketball- :
Trainer, darum wollen wir sie :
mit den Tricks vertraut ma- :
Spre-
chen*-Knopf driickt, gibt das :
Spiel Tips zur Situation. ,Diese :
Anweisungen erfolgen situa- :

die Spieler.

chen.” Wenn man den

tionsabhdngig”, so Bellamy.

I]as grofie Abenleuer

. Chiba. Legend of Zelda - The
¢ Ocarina of Time ist das Abenteu-
: erspiel, auf das die Nintendo-
i Welt wartet. Ihr steuert den :
i Helden Link mit dem Analog-
: stick, damit er rennt oder lEuft.
: Steht er vor einem Abgrund,
: springt der Held automatisch;
i es gibt keine eigene Sprungta-
- i ste. Link rennt, kdmpft und :
. springt automatisch. Hinweis- :
i schilder sind in Runenschrift :
. gehalten, die Link dann in
i Deutsch (vor-)lesen wird, damit
Thr sie verstehen kijnnt. (Dle :

: ungeahnten Zuwachs. (Alle Er-
: scheinungstermine

Gauge soll im Vertrieb von Ko- o aibanan)

nami Anfang 1998 in Deutsch-
: ber geplant und scheint eine :

i 1:1-Umsetzung der SNES-Ver- :
i sion zu sein. Es wurden nur die :
i Wege im Dorf gekiirzt: alle Hau- -
. ser sind auf einem Bild zu errei- :
i chen. Das Spiel prasentiert sich
i auf dem Super Game Boy mit :
i einem Rahmen im Anime-Stil.
i | ® Hudsons Pocket Bomberman :
i ist da! Ab Dezember absolvieren
: Japaner ein Bomben-Jump'n’ :
< SRun.S1m: vome SNES belannten @ Sssee e it ol sl Gt b e SR i,
: Grafik-Stil werden Level frei- :
i gelegt und Ausgénge erreicht.
Unterwasser-Level konnt Ihr :
i eine Stromung nur mit Hilfe
fett, oder oder oder! Es werden :

The Mystical Ninja kommen im :
" i Dezember auf den Markt.

beziehen : ;

: sdumt, so da die Flucht unmoglich wird. Aber fiir ein Ausweichen
® Hanvest Mooh ot fit Desem- : ist genug Platz. An den akustischen und grafischen Effekten wurde
: gearbeitet: Tore quietschen, wenn man sie 6ffnet und auf den bis-

i Ubersetzer bei Nintendo of Eu-

Person-Perspektive, damit das

¢ Zielen erleichtert wird. Ein be-
: rope werden es den Entwicklern :
: danken!) Link unterhilt sich in
den Dorfern mit Elfen und tritt :
i in Hohlen gegen iibergroBe :
i Monster an. Die Auswahl reicht :
: von Skeletten iiber fleischfres- :
i sende Pflanzen bis hin zu riesi-
i gen Feuer-Echsen. Links Waffen
sind z. B, ein Kampf-Stock, ein !
Schwert, Pfeil und Bogen sowie :
der vom SNES bekannte Bume- :
i rang. Um den Bogen zu be-
i nutzen, wechselt Thr in die 1st-

sonderes Highlight ist der Ritt
auf dem Pferd, inklusive einer
wilden Verfolgungsjagd und
einem Hindernis-Parcours.

Ein richtiges RPG?

Auf der Messe wurde

¢ kein neues SNES-Produkt vorge-

 stellt, aber der Game Boy hatte | Chiba. Im Marz erscheint Holy Magic Century Eltale in Japan, Kona-

senschluchten bis hin zu engen :

mi plant die deutsche Version kurz darauf. Am Spiel wurde fleiRig
gefeilt. So sind die Kampfbereiche jetzt mit Energie-Ziunen ge-

- Augusta Golf

i ® Takaras Real Bout Special ist Chiba. T&E Softs Augusta Masters ‘98 hat hochauflosende Hinter-
: die fir Mdrz geplante Version :

i eines Arcade-Priigelspiels.

lang kahlen Wiesen stehen
jetzt Baume. Auch sind die
ersten Bewohner in ihre
Hauser gezogen, so daR
man Tips zum Spielverlauf
erhdlt. Hoffen wir, daR
HMCE bald erscheint, denn
mit Zauberei und Team-
geist beladene RPGs gibt
es filir das N64 noch nicht.

i grund-Grafiken und erinnert stark an St. Andrews Old Course. Die
i leute im Hintergrund zeigen keine Reaktion, die Spieler sind
: ® (astlevania und Goemon - :

Motion Capture-animierte Figuren. Per Analog-Stick steuert man
Richtung und Stérke der Schldge. Das Rumble Pak-kompatible Spiel

¢ erscheint im Dezember in Japan.

Bluthochdruck

: Chiba. Typisch japanisch abge- !
: fahren ist Setas Bio Tetris: Das :
: von Amtex produzierte Spiel ist :
. ein Standard-Tetris mit einer
¢ Verbindung zum Spieler mittels :
: einem Puls-MeRgerat! Das sieht
: aus wie eine Miniatur-Wische- :
¢ klammer und wird am Ohr an-
¢ gebracht. Uber ein spezielles
: Rumble Pak (am Joypad einzu- :
: stecken) wird die Pulsfrequenz :
¢ gezahlt, und der Spieler dem- :

nach vor neue Situationen ge-
stellt. Entweder dndert sich die
Form der Figuren, oder die Ge-
schwindigkeit steigt. Das hangt
davon ab, ob der Spieler einge-
stellt hat, daR es bei hoher
Pulsfrequenz langsamer oder
schneller werden soll. Bio Tetris

¢ wird fiir zwei Spieler vorbereitet

und hinterldRt ein taubes Ge-
fiihl im Ohrlappchen. Seta plant
das Spiel fiir Marz (Japan).



16 |

Nintendo Fun Vision - 1+2/98

Diddy Kong Racing ist der
ideale Weihnachts-Hit.
Besonders die Schneeberg-
Welt stimmt einen so rich-
tig auf die Feiertage ein.
Also diirfte es kein Wunder
sein, wenn unter dem
einen oder anderen Christ-
baum das Spiel
aus dem
Hause Ninten-
. do of Europe zu

[ finden sein wird.

: ; 2 ‘
Iuland ... ... u Wasser ... ... Und in der Luft.

Mit einem Kart rast Ihr iiber das Land. Ihr konnt Das Hovercraft gleitet auf seinem Luftkissen so- Mit der Propellermaschine ist man der Konig der
mit diesem Gefdhrt zwar auch durch Wasser fah- wohl iiber Fliisse und Seen, als auch iiber Land. Liifte. Fliegt {iber Hindernisse hinweg oder unter

ren, verliert dabei aber an Tempo Besonders im Wasser leistet es Euch durch seine ihnen durch. Auf der Insel bekommt Ihr so rasch
T e Schnelhg und Wend1gl<e1t sehr gute Dienste. einen genauen Uberblick.

Gute Freunde!

In jeder Welt wartet der Wecker, um
Euch Euren Status zu zeigen. Der
Elefanten-Dschinn Taj verzaubert
nicht nur Euer Fahrzeug: Er fordert
Euch auch zu verschiedenen Ren-
nen heraus. Hier kdnnt Ihr fiir jedes
Fahrzeug einen Ballon gewinnen.

cececesccc Wer im Rennen Ballons sammelt, bekomm-t:----------

@ fiir einen Raketen-Ballon ® einen einfachen Turbo, der @ fiir einen Ballon gibt es ‘ne @ Ein Schutzschild ist nie @ mit dem Magnet zieht Thr

eine Rakete. Zwei Ballons schnell verbraucht ist. Je Pfiitze, die Gegner schlittern verkehrt. Je mehr Ballons Thr ~ Euch an einen Gegner ran.
symbolisieren eine Missile, mehr Ballons Ihr habt, desto 14Rt. Zwei Ballons sind eine davon sammelt (max. drei), Drei Ballons davon stoen
drei davon zehn Raketen. stirker sind die Turbos. Mine, drei eine Fangblase. desto langer halt der Schild. den Gegner ab.

© 1997 Nintendo.
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""T’" % o o O Der Dino © Turbos -
&P

Was ware ein Dinoland ohne dazu- Turbos sind besonders wichtig,
gehdorige Saurier. Dieser hier lduft um die einzelnen Rennen zu
blind iiber die Fahrbahn. Stof3t gewinnen. Seht zu, daR Ihr kei-

nicht gegen ihn, das kostet Zeit. nen auslalt.

@ Quickstart @ Der Sclllussel

Driickt aufs Gas, sobald ,Get Ready” ~ Fahrtin der ersten Kurve geradeaus.

erscheint. So ldt sich ein Turbo auf ~ Hinter einem Felsentor etwas weiter

und Ihr legt einen Quickstart hin, rechts seht Ihr dann schon den gol-
B denen Schliissel.

O Nintendo-Miinzen (B Bananeh | — ® Luftballons

Wenn Ihr den Endboss Sammelt eifrig Hinter den Luftbal-
zum ersten Mal be- Bananen, denn je lons verstecken sich
siegt habt, verstreut mehr Ihr davon verschiedene Extras.

er auf den Renn-
strecken seiner Welt
jeweils acht Ninten-
do-Miinzen. Sammelt
sie alle ein.

habt, desto
schneller wird
Euer Fahrzeug.

Wenn Ihr von einer
Sorte zwei oder drei
eingesammelt habt,
verstarkt sich dieses
Extra.

--........-....-..........I... 2 Skelettschlucht ssce00scssscccssenssasesss
@ Supersprung T AR . © Kiirzerer Weg

Nehmt hier die untere Strecke. Die
ist zwar holpriger und bietet nicht
so viele Ballons, aber dafiir ist sie

kilrzer.

Nehm_t den Turbo und springt iiber
den kleinen See. Dann bleibt Euch
eine nasse Landung erspart.

@ Schlittern

Um die Kurve richtig zu bekom-
men, miit Ihr friihzeitig das
Schlittern anfangen. Dann
klappt's auch mit dem Turbo.
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seccesescsososesescnes0ean I.... 3: Dschungelsturz ......................;;..
@ Gas weg @ Supersprung

Wenn Ihr am Anfang einen Turbo- . Holt Euch zuerst den Turboballon
start hinlegt, solltet Ihr vorzeitig vor Extra-Schub. Nehmt dann den
um die Kurve schlittern. Sonst geht  Turbo selbst und jettet in den See.

Thr unfreiwillig baden.

@ Extra-Ballon

Auf der rechten Seite des
Skelettes befindet sich ein
versteckter Ballon mit einem .
Magneten.

2"

Weich gelandet schaltet Ihr
den Turboballon dazu.
Schon ist Eure Figur
auf dem Trockenen.

- © Versteckter Turbo

Im Maul des Skelettes ist ein Turbo
versteckt. Auch wenn es ein kleiner
. Umweg ist, es lohnt sich, ihn zu

. fahren.

200000000 000000000000000080 I_ 4: Brodelvulkan 00000900000 00000CR0SR00RD0

O Tietflug O

Fliegt durch das Viadukt und
holt Euch einen der Lufthal-
lons. Stiirzt aber nicht in die
heiRe Lava.

© Turbo

Die Turbos fiir das Flug-
zeug sind trichterformig.
Fliegt hindurch und ab
geht die Post.

<o) @ Teilbar

Gleich am Anfang miiRt Ihr Euch fiir
_den linken oder rechten Weg ent-
scheiden. Sonst rauscht Ihr gegen
den Pfeiler in der Mitte.

@ Abkiirzung

Manche Ecken kdnnt Ihr durch eine
kleine Hohle abkiirzen. Doch Vor-
sicht: Hier wird es eng!
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O Siulen

Wenn Ihr zum zweiten Mal gegen den Triceratops
antretet, fallen hier Sdulen in den Weg. Fahrt
dicht an der Wand an ihnen vorbei.

Die richtige Reihenfolge:

r Welt.

winnt alle yier Rennen eineé

en den BOsS.
er Rennen miift 17

d acht Minzen sammeln.
den Boss.
phy Race.

1. Ge
2. Gewinnt gegen £
3, Zuriick in den Vi
erster werden un

4. Gewinnt erneut _g,egen

5. Jetzt konnt Thr ins Tro!

i i f einer der
pefindet sich au s
Schliissel zur Mei
:ar Rennstrecken der - s
?cfaﬂ Wenn Ihr diesen findet, konn
Euch u. a. im Eierklauen messen-

n jEdEf Welt

® Rollende Steine

An einigen Stellen kommen Euch
riesige Steinbrocken entgegenge-
rollt. Achtet auf Thre Rollbahn und
weicht ihnen gekonnt aus.

80000000000 000000008000000000

© SchieBen

L3
-
°
.
LE
ol
.
°
.

sscsevseeee

sevsceves

Am siegreichen Ende des ersten Rennens verteilt
der Triceratops jeweils acht Nintendo-Miinzen auf
den einzelnen Rennstrecken des Dinolandes.

Trophy Race

Habt Ihr den Boss zum zweiten Mal besiegt, 6ff-
net er Euch die Tiir zum Trophy Race. Hier miiRt
Thr alle Strecken einer Welt hintereinander
durchfahren und Punkte sammeln. Wer zum
SchluR erster ist, bekommt einen |
Siegerpokal.

Sammelt die Raketen ein und
brennt sie dem Triceratops auf die
Dinohaut. So erschreckt er und Thr
gewinnt ein biBchen Zeit.

BescENEOORERO R

Gegner ab-

© Abgekiirzt

Fahrt durch das Gebiisch in eine
Hohle, Darin befindet sich ein Tur-
bo, der Euch schnell nach oben
bringt. So spart Ihr Zeit. Im zweiten
. Rennen fehlt hier tibrigens der
- Turboin der Hohle.

O Die letzte Chance

Kurz vor dem Ziel geht dem Dino die Puste aus
und er wird langsamer. Dies ist Eure Chance, ihn
abzuschieRen und zu iiberholen.

Meisterschaft

Wenn Ihr den Schliissel einer Welt gefunden
habt, 6ffnet sich der Meisterschaftsmodus. In der

‘ersten Welt geht es um’s Eierklauen. Ziel ist es,

drei Eier in Euer Nest zu bringen und ausschliip-

fen lassen. - e =
Dabei konnt R NN

Ihr Eure

schiefen
oder ihnen
die Eier aus
dem Nest
klauen.
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@ Turbo holen

; Dicht an den Tannenbaumen sind
! b Luftballons versteckt. Holt Euch
m@ 3 vx den Turbo im Sturzflug und kracht
. G nicht gegen den Baum.

-

o
'&.m........,.............................. :

SN ; . ﬁ
g - febioisnt i €) € Kurve legen

> ® ()i : Legt Euch in diese S-Kurve, um
% m nicht gegen die Wande zu poltern.
4 : & Das spart viel Zeit.
® 2 A

AL

@ Oh Tannenbaum!

Mitten auf der Schlangenlinie steht
eine einsame Tanne. Weicht ihrim
Sturzflug aus.

5000000600000 0000080000000000e 2_2: Walrol‘b“cht scosscccsssssssssesncssasass
OLooping o. i 91“ den Tannen

Fahrt rechts zu den Tannen. Dort
konnt Ihr einen schmalen Weg nach
oben fahren. So kiirzt Ihr die Kurve
ab und sammelt noch ein paar Goo-
dies ein.

= 00:52:78
Der erste Looping steht
Euch bevor. Sobald Thr
die eisige Fldche be-
rithrt, geht es im Affen-
zahn rund.

O o '
}“ ﬂo‘% rf(/;%
! m---- o-o-x;-.----..-u-.---...............-----nﬂ.-n.--------r\-ciﬂ-

.
o
°
.
.
°
s

O O Eiswasser 8 N P O Geteilter Weg

Das Eiswasser am Fahr-
bahnrand ist gefahrlich.
Ihr kénnt zwar nicht
darin ertrinken, werdet
aber abgestoRen und
verliert kostbare Zeit.

Wieder miiRt Ihr Euch ent-
scheiden, ob Ihr links oder
rechts am Felsen vorbeifahrt.
Der rechte Weg ist breit und
sicher. Der linke Weg ist zwar
schméler und gefahrlicher, aber
auch etwas kiirzer.
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; ystem: Nintendo 64

© Der Schliissel -

Hersteller: Rare
Um den Schliissel dieser Welt zu be- Vertrieb: Nintendo of Europe
kommen, miiRt Thr am Start gleich ermin: bereits erschienen
nach links in die Pampa fahren. ' Spieler: 1 - 4 Spieler
- Kapazitit: 96 Megabit
g xo i . Features: deutscher Bild-
LR E- Sl schirmtext, Modul-interner
® Speicher, Controller Pak-
. und Rumble Pak-kompatibel
L Genre: Adventure-Racing

@ Der zweite Weg

Hier teilt sich der Weg. Folgt einem
der beiden Pfeile. Der linke Weg
ist schmal und relativ un-
geféhrlich. Der rechte

ist von Eiswasser.

umgeben und m

etwas langer. typisch fiir so ein lustiges
Rennspiel von Nintendo.

Grafik

L Die Grafik ist geschmeidig
* und mit vielen witzigen

~ Details gespickt. Nicht zu-
L letzt durch die neue Real
. Time Dynamic Animation
" (RDA), die Rare hier erst-
 mals einsetzte.

(L)

Yy
e

i) Spielbarkeit
9 Schneeballschlacht " Die Handhabung der Fahrer,

: L die bereits von Mario Kart
Auf der groRen Ebene kommen Euch kurz vor dem Iglu lustige Schneeblle

: : . . 64 her bekannt ist, wurde
entgegengerollt. LaRt Euch nicht von ihnen plitten. I Weiter verbessert. Jeder Fah-

rer hat seine Eigenarten. So
sind z. B. nicht alle grofen
; und schweren Charaktere

~ gleich zu steuern. Das gibt
dem Spiel eine einzigartige

”"""."”"““... 2_4: Eisstadt sigip e e s e 68065000000
@ Achtung: Baum @ Abkiirzung

ichtung.
Um ein wenig Zeit zu sparen, Gleich nach dem Tunnel g
konnt Ihr.den rechten Bo- miiRt Ihr Links an der _ .Fﬂﬂf
gen des Viaduktes neh- Lampe vorbeifahren. Da . Diddy Kong Racing vereint
men. PaBt.aher auf stehen dann einige Tur- “das spafSige Rennen aus Ma-
den Baum in _I'iEf Mit- _bos zu Eurer Verfiigung, " rio Kart 64 und die Aben-
te :ET Unterfiihrung die Euch geradewegs zum teuer-Elemente aus Super
auf. qéichsten Mario 64 in einem Spiel.

Tunnel

" Dank der neuen RDA-Technik
. von Rare ist es viel detaillier-
L ter. Wir sind der Meinung,
KR ist das beste N64-Spiel

*  dieses Winters und gehért
. unter jeden Christbaum.

bringen.

jvn
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VERRAUFSCHARTS

LESERCHARTS

} nintendo 64 -------- ordario Kart 64 (1) (1)
| r :
‘ 4 . :
NN = | 2 lylat Wars (-) & Lylat Wars ()
i |
| < - *Blast Corps ) & - - *Mario Kart 64 (2)
| &/ - Super Mario 64 2) & --‘Wave Race 64 (5)
& - ‘Turok - Dinosaur Hunter (4) & - - Blast Corps (3)
| Dixie’s Double Trouble  (2)  super nintendo:------ Zelda I1I (1)
® Donkey Kong Country 3 A Link to the Past
; & "+ Secret of Mana : =) *+= Lufia - (2)
Rise of the Sinistrals
- Lufia (4) 5+ Yoshi’s Island 3)
Rise of the Sinistrals Super Mario World 2
&f ---ZeldaIN (1) &f - .- Super Mario Kart (4)
A Link to the Past
&' - - Super Mario Kart (3) & Tetris & Dr. Mario (=)

Jaimg hoy 02_elda v (1)  yams by O-Z'elda N (1)
\ - Link’s Awakening e Link’s Awakening

2 Donkey Kong Land 2 (3) _Z  Kirby's Dream Land (2)
=5 Wario Land (2) .=,  Donkey Kong Land 2 (3)
Super Mario Land 3 :
!/ - Mystic Quest (=) !/  Konig der Léwen (4)
i
‘ <, Tetris Plus -) Y

Das Dschungelbuch (5)

REDARTIONSCHARTS JTPY TS

' . Mitmachen ist kinderleicht: Schreibt
alls Systeme """"" Diddy Kong Racing (N64) Euer jeweiliges Lieblingsspiel fiir die

. einzelnen Konsolentypen auf eine Postkarte und schickt
2 s Exkrama G (N64) diese an folgende Adrc?sse: o
Nintendo Fun Vision
Stichwort: ,Top 5"
<55+« * Mischief Makers (N64) Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt/Main
‘l -+ ClayFighter 63 1/3 (N64) Unter allen Einsendern verlosen wir c!ann jeweils eins von drei Spie-
len fiir das Nintendo 64, das Super Nintendo oder den Game Boy.
VergeRt aber nicht, Euer System anzugeben.*

s---TopGearRaily (NG{})' ; i G e e I 4‘)

* Der Rechtsweg und ein Umtausch von Preisen sind ausgeschlossen.
( ) = Plazierung in der letzten Ausgabe von Fun Vision.
Die Verkaufs-Charts dieser Ausgabe wurde von Nintendo of Europe ermittelt. Wir danken fiir die Unterstiitzung.



Ein Paar

Fatty Pro-Inliners von K2.

Eine topmoderne
Skate-Jacke aus der neuen
Blood Cells-Kollektion.
Sie besteht aus einem neuen
Material (55% Acryl, 45%
Polyamid), das dem robusten
Neopren dhnelt.

Eine abgefahrene
rote Tasche von Blood Cells aus
der gleichen Kollektion.

1. Frage: Wo gibt es das aggressive

Skating-Magazin GRIND zu kaufen?

Ein Paar . -
Fatty SC-Inliners von K2. Supermaterial besteht die neue

Skate-Kollektion von Blood Cells?

2. Frage: Aus welchem neuartigen

30 konnt Ihr gewinnen:

*Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Preise kénnen nicht umgetauscht werden. Mitarbeitervon Grind
und dem Pro Verlag diirfen an dem Wettbewerb nicht teilnehmen. Wir halten Euch die Daumen!
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Das auf der E’ gezeigte Video von
Twisted Edge Snowboarding sah
ziemlich genial — und Silicon Gra-
phics-mabig — aus. Jetzt flatterten
iiber unsere USA-Connection diese
Screenshots in die Redaktion. Wird 7£S
wirklich ein realititsnahes Spiel?

. Mitsui wiirde es jedenfalls
freuen, denn die Hamburger
Filiale des japanischen GroRhan-
delskonzerns hat sich von Kemco
die Vertriebsrechte fiir Deutschland
gesichert. Twisted Edge Snowboar-
ding bietet im Gegensatz zu Snow
Speeder von Genki/Imagineer (stel-
len wir auf Seite 27 vor!) Action auf

nur einem Brett — es wird also hof-
fentlich etwas fiir pure Snowboard-
Fans werden. Einfach ist diese Auf-
gabe aber bestimmt nicht zu erfiil-
len, denn ein Snowboarder hat (im
Gegensatz zu einem Rennwagen)
bedeutend spezifischere und har-
monischere Bewegungsabldufe als
eine ,Maschine”. Dennoch freut es,
dal endlich auch ein reinrassiges
Snowboard-Modul ~ geplant  ist.
SchlieRBlich wird die Gattung des
Homo Sapiens Snowboardicus auch
unter Nintendo 64-Anhdngern im-
mer groRer.

Nur VorschuRlorbeeren?

Grafisch soll das Ganze dem Qua-
litdtsmodul Top Gear Rally, das auch
schon iiber Mitsui vertrieben wird,
in nichts nachstehen. Colin Gordon
vom Entwickler-Team Boss Game
Studios sagt, daR ,die Stunts be-
deutend intuitiver als bei anderen

-gewachsen sind. Und Andrew

Modulen ausgefiihrt wer-
den”. Es soll einfach
mehr SpaB  machen
.abzuziehen”. Kemco
ist jedenfalls davon
iiberzeugt, daR die Boss
Game Studios der Auf-
gabe der Programmierung
dieses Spieles auf jeden Fall

Hoolan, Marketing Manager bei
Midway Home Entertainment (US-
Vertrieb des Spiels) fiigt dazu: ,Da
sind Abkiirzungen, wie man sie ein-
fach nicht glauben kann.” Mehr
iiber Spielablauf, geplante Strecken
oder die Snowboarder und ihr

Equipment hat leider noch nie-

mand verraten — hier hiillen sich

die Verantwortlichen noch in ge-
heimnisvolles Schweigen.

Schon in der noch friihen Ent-
wicklungsphase ist erkennbar, daR

NO.9 GANZ’S Texture Color

Twisted Edge Snowboarding ein
groles Potential hat: Wenn die
physikalischen Gesetze des Snow-
boardens  (im  Snowboard-Sport
spricht man von der ,Biomecha-
nik”) so gut umgesetzt werden, wie
die (physikalischen) Fahreigen-
schaften der Wagen bei Top Gear
Rally, wird Twisted Edge Snowboar-
ding wohl eine coole Uberraschung
fiir Rennsport-Fans. jr

KEMGO 05/26/97
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@ mehrere Motive
und GroRen

@ robuste Qualitdt

Mehr @ In perlblau tnd ‘pér ri
SIChel’helt ® Optimale Beliiftung und Anpassung
® CE und GS-TUV-gepriift
® GroRen S/M (46-54) + M/L (48-59)

fur d!e junge Generation

® modisches Design i
mit Super Mario &
+ seinen Freunden
@ iiber 400 knifflige
Fragen aus Wissen-
schaft, Natur, Tech-
nik, Sport und
Geschichte

@ der RatespaB fiir

® GroRe individuell einstellbar alle Kids

® kratz- und bruchsicher
durch hochwertiges ® aus dem bekannten
Herstellungsverfahren Tessloff-Verlag

® fiir jede Generation |

® mehrere Motive
und Farben

® 100% Baumwolle
3 @ auch als Sweat-Shirt
‘ oder Konsole — s
B Conrolles ¥ @ T-Shirts in allen GroRen

@ verschiedene Farben und Grofen erhiltlich
@® auch mit LCD-Uhr oder Voice-Box fiir kurze Infos ® Caps lustig bestickt

@ gehort an jeden Schliisselbund

L L : Sowie in den MARO-Filialen:
Playcom Hotline 089/5460300 Stuttgart - Kdnigstralle, Reutlingen - WilhelmstraRe,
Ulm - ZeitblomstraRe, Topmedia Ludwigsburg - Solitu-

Theo Kranz Games Hotline 0931/3545222

Quality Media Hotline 0851/83395 destralRe, Mell’s Gameshop Trier — MetternichstraRRe.



DaR sich die Zeit bietet, die Sehenswiirdigkeiten (Coit
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ndlich kann man die
E spektakuldren Spriinge
aus amerikanischen Fil-
men wie , Presidio” am heimi-
schen N64 nacherleben. GTI
bringt Midways Automaten-
Umsetzung San Francisco
Rush nach Deutschland. Die-
ses Spiel ist mit Sicherheit
keine Simulation. Dazu ha-
ben die Rader zu selten Bo-
denkontakt ... Mit VW Kifer,
VW Bus (beide neu) und
Firebird rast Ihr bei San
Francisco Rush iiber die Hii-
gel der gleichnamigen
Stadt und stellt dabei neue
Weitsprungrekorde auf.

Tower, Chinatown, die Bay, Transamerica-Pyramide) zu
betrachten, mdchten wir aber bezweifeln. Fiir eine
Runde braucht man jedenfalls rund drei Minuten. Die
Steuerung erwartet den gekonnten Umgang mit den C-

Normal,
Advanced,
Expert,
Extreme,

Tasten, die das Driften vereinfacht. Neben drei Nebel- ;ut:lg;:;;tm-
Varianten ist der Wind einstellbar, der bei besonders | digkeit?

gewagten Spriingen hilfreich oder hinderlich sein kann.

Achtung: Gegenverkehr! Im Gegensatz zu anderen Renn-
spielen kommt hier die Gefahr auch von vorne!

Die ,kurvigste StraRe der Welt” erreicht man nur iiber
eine Abkiirzung.

Die verriicktesten Abkiirzungen der Videospiel-Geschichte

[

s’

0b die Stidteplanung in San Fran- ... Abwasser-Kanile der bergigen
cisco diese Sprungschanze kennt? Stadt. Eckt nicht an!

Statt drei (wie in der Spielhalle)
gibt es jetzt sechs Kurse, die zahl-
reiche Abkiirzungen und Strecken-
varianten bieten. Die kurzen Wege
fiihren {iber Hochhaus-Dacher,
durch Fensterscheiben oder iiber
die griine Wiese. AuBerdem gibt es
fiir jede Runde die entsprechende
Spiegel-Version. Und wer die
angekiindigten zwei Stunt-Kurse
findet, hat noch mehr SpaR.

... Abkiirzung, die durch einen engen
Canyon fiihrt. Fahrt langsam!

Statt auf der StrafRe zu bleiben, ver-
suchen sich Profis an dieser ...

© & ™ 1996 Atari Games Corp. Licensed to Midway Home Entertainment.

Auf einen Blick

 System: Nintendo 64

| Preis: ca. 150 DM

¥ Hersteller: Midway H. E.
. Vertrieb: GT Interactive

. Termin: Dezember

I Spieler: 1 Spieler

" Kapazitit: 96 Megabit
. Features: Controller Pak-
- kompatibel

~ Genre: Racing

Erster Eindruck

™ Hanebiichen! Schnell! Un-
. glaublich! Postkarten-Um-
. gebung ... GTI liefert San
" Francisco Rush als gelunge-
ne, schnelle deutsche Ver-
. sion des Spielhallen-Knallers
.ab. Neue Strecken, jede
" Menge Abkiirzungen und ver-
. steckte Wagen lassen bei
. toller Musik Zeit und Raum
;vergessen. San Francisco =
" Rush ist keine Simulation,
. sondern eine atemberauben-
. de Verwirklichung der wilde-
| sten Verfolgungsjagden, die
" das amerikanische Fernse-
. hen zu bieten hat. og
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Shredding-Time"

mit Imagineer

Genki programmiert ein Ski- & Snowboard-
Rennen fiir Imagineer: Snow Speeder

Snow Speeder

Imagineer stellte sich folgende Frage: Wenn
Multi Racing Championship so gut lauft,
warum soll man dann nicht die gleiche Engine
(Programm-Routine) fiir andere Produkte nut-
zen? Es sprach wohl nichts dagegen, darum

kommt jetzt Snow Speeder!

. In Tokios Stadtteil Shinjuku -
wo Genki und Imagineer ihre
Biiros haben - ist Schnee in rodel-
tauglicher Hohe ein recht seltener
Anblick. Fiir Action-auf dem Brett
fahrt man zum Fuji oder in die
grol3e ,Indoor”-Skihalle. Kein Wun-
der also, daf sich die Japaner zum
Ski- und Snowboard-Fahren lieber
im warmen Zimmer vor die Konsole
setzen: Kemcos Twisted Edge, Atlus’
Snowbo Kids und Imagineers Snow
Speeder sollen fiir frostbeulen-frei-
en Spaf sorgen.

Kurz vor der Zieleinfahrt: Ob diese
Zeit fiir eine Medaille reicht?

© 1997/1998 Imagineer. Game by Genki.

Das von -Genki entwickelte 96
Megabit-Modul Snow Speeder ba-
siert auf der Programmroutine von
MRC — Multi Racing Championship.
Wie bei Mario Kart 64 werden der
Modul-interne Speicher (direkt auf
dem Chip) und das Controller Pak
unterstiitzt. Letzteres dient zum
Sichern der Geister-Charaktere, ge-
gen die besonders gute Fahrer an-
treten konnen. Stichwort ,Fahrer”:
Sechs Figuren diirfen jederzeit an-
gewdhlt werden, die sich dann ent-
weder auf Snowboards oder Skier
schwingen. Zwei weitere Gestalten
sind wahlbar, wenn die vier Kurse
im Spiel gemeistert wurden.

Runter kommen sie alle
- fragt sich nur wann ...

Geschwindigkeitsrekorde auf den
drei Standard- und dem Zusatz-Par-
cours miissen im Ab-
fahrtslauf-, Tor- und
Slalom-Modus ge-
brochen werden. Die
Pistenzustdnde bieten
»Baby Snow” (damit
ist wohl ,Neuschnee”
gemeint), Eisbahnen
und mittlere Kondi-
tionen. Wahrend man
Snow Speeder zu mei-
stern versucht, wer-
den gleichzeitig die
Féhigkeiten 'in den
Kategorien Geschwin-

. U32
Jorgs Augen werden feucht: Snow-
boarden bis zum Abwinken!

CHAMPION S51P:

digkeit, Steuerung und Ausdauer
gesteigert.

Wie MRC biete Snow Speeder gra-
fische Gags: Hubschrauber tauchen
in der Mitte einer Eishohle auf, Ski-
lifte sorgen fiir Zuschauer auf der
Piste und Baume fiir manch
unsanfte Landung in
ihren Wipfeln. Die
Abkiirzungen sind
oft schwer zu fin-
den, sorgen aber
fir die notigen
Zeitverkiirzung.

Nur nicht nach unten schauen ... Andererseits, was
ist, wenn ein Baum im Weg steht?

* .Shredden” ist ein Ausdruck aus der Snowboard-Szene dafiir, wenn man mit hoher Geschwindigkeit den Berg herunterfahrt.

Links oder rechts, einfach oder an-
spruchsvoll - was traut IThr Euch?

Mitten in der Tokyo Bay steht die
grofte Ski-Halle der Welt. Aber wer
fahrt hier Snowboard? Keiner!

Snow Speeder wird — wenn Ima-
gineer das Spiel noch rechtzeitig
herausbringen kann - sicherlfch ein

interessanter Titel fiir die Olym-
S pischen Wochen. Wir sind
auf das Testmuster ge-
spannt! og

Diese Abkiirzung
fithrt durch den
Eiskanal.
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Special-Moves

Bad Mr. Frosty
Ice Pick

Jumping Ice Pick
Buttsickle

Ice Skate Dash
Snowball

Ice Bash
Blizzard

Ice Skate Dash
Verriickte Combo

Provokation
Throw (N)
Hold (N)
Super 1
Super 2

Super 3

Super 4
Super 5
4-Hit-Combo

7-Hit-Combo (S)
Combo Breaker
Opener

Linker
Auto-Double
Claytality 1
Claytality 2
Claytality 3 (N)
Claytality 4 (N)
Claytality 5 (N)
Blob

Buzz Saw
Hammer Throw
Flying Charge
L. A. P. D,

Blob Raid ,

Cannonball
Lunge Punch
Multi Kick
Anvil Attack

Mallet Launcher
Provokation 1
Provokation 2
Provokation 3
Throw (N)

Yu->+p

Y +P

Yru+k
€(H)=2K
€(H)=>+P
oder € € €&« +P
Yee+p

>4 n->+Koder+P

- €edN> +P

Yee(>
oderd u= (>
L+R+B od. L+R+A
=+

>+ (&
bau=2du=2+K
>alee

23wl e+K
“dn->
“edbur+K

Y Gt (>
beedbee+K
«H) = (>
+€(H)=>+C1
Ple2d=+(>
=>4 =2 +K
€«(H)=>Ce/C1
awe+P/K

=% h DK

Vb +L+R
Yd=>+R

Ice Bash+ €4 €| «
Y />
Yle->+B

€(H)>+P
€(H)=2>+K
>¢N>+P
2>ule+p
2ule etk
oder ¥ (H) *+K
bye+P
YN2+P/24>+P
€cedee+P

Nu(H) +C=>

od. ¢(H)+C>
¢+Cr

L+R+A

L+Ce+ (o
L+Ct+C>

=+ (1

Hold (N)
Super 1
Super 2

" Super 3

Super 4

Super 5
8-Hit-Combao (S)
8-Hit-Combo
Combo Breaker
Openers

Linker
Auto-Double
Claytality 1 (N)
Claytality 2 (N)
Claytality 3
Claytality 4 (D)
Claytality 5
Claytality 6 (D)
Claytality 7
Bonker
Get'em, Fifi
Ferris Wheel
Merry Go Round
Fist Charge/Clown Charge
Flip Kick/Somersault Att.
Clown Trip

Hop Attack
Provokation
Super 1

Super 2
3-Hit-Combo

4-Hit-Combo

Combo Breaker
Opener

Linker

Linker Finisher
Claytality 1 (N)
Claytality 2 (N)
Boogerman
Jumping Punch
Loogie Spit
Fart Slide 1
Fart Slide 2

Flash Butt
Midair Buttspin (S)
Verriickte Combo

>+ (e
beedee+tP/K
YN2du-2+P
Sl e
2>udee+K/P
“elu->
“edNu->+P
€(Hy2>e=>3p
P Ce2d et
(2242 +K
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Yu>+R
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beeleetl
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¢dyu+P

Ydd

>3

di+P
du-=>+P

b etk
«(H)=>+K
od. b +K
Y(H) €+K
bge+K
Yee+(>

Provokation
Spin Throw (N)
Hold (N)

Super 1

Super 2

Linker
Auto-Double
Claytality 1 (N)
Claytality 2 (D)
Claytality 3 (D)
Claytality 4 (D)
Dr. Kiln
Glasses of Heat
Propeller Push
Bull Charge
Kiln Kick
Defibrillator Dance -
Provokation
Super
3-Hit-Combo

13-Hit-Combo
Linker

Combo Breaker
Opener 1

Opener 2

Linker 1

Claytality 1 (D)
Claytality 2 (N)
Claytality 3 (D)
Earthworm Jim
Earthworm Punch (S)
Fire Fire

EWJ Elbow

Worm Slide
Tumble Worm
Worm Ball
Provokation 1
Provokation 2
Worm Throw (N)
Worm Grab Whip (N)
Super 1

Super 2
8-Hit-Combo

17-Hit-Combo

Combo Breaker
Opener

nes @

L+R+A

=>+(T

>+ (e
Yu=2>2dbu->+K/P
Yeedve+K/P
Nd e +P/K

=+ P/K
bee+(

Vb ee+(e
2>2>2+(e

i +01/ (e

yu=>+P

b u2+K
€(H)=>+P
€(H)=>+K
2>du+pP
L+R+A
Yu-2rdu-2+K/P
€H)=2+=>0
Yu=2(0>

“H) =»+C>0d
W=24=2C
2>4=2>+P
€H)=>+0W/ >

" S (H)>+le /0

24 e+P/K
Y4 +R
>=3=>+|
Y2 e

>4 u+P
Yu2>+Pp

Y e+p
€(H)=>+P
Y= +K
b +K
L+R+K

L RetiBl e
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«H)=>+01
(e=24>01
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>0
=2>4-3P
€«(H)>+(Ce/C1



Special-Moves

Linker
Auto-Double
Claytality 1 (W)
Claytality 2 (N)
Claytality 3 (D)
Claytality 4
Claytality 5
Houngan
Chicken Baseball
Houngan High Kick
Voodoo Surfing

Air Voodoo Surfing (S)
Houngan Hurl
Curse Crawl
Voodoo Mask Smash (S)
Graveyard Shift
Provokation
Voodoo Throw (N)
Voodoo Hold (N)
Hop Forward

Hop Backward
Launch

Super 1

Super 2

Super 3
8-Hit-Combo

10-Hit-Combo(S)
Combo Breaker
Opener

Linker

Linker Finisher
Auto-Double
Claytality 1 (N)
Claytality 2 (D)
Claytality 3 (D)
Claytality 4 (D)
Claytality 5 (W)
Claytality 6 (D)

Ickybod Clay
Boohooken
Unearthly Travel
Great Pumpkin
Hop Attack

Bats in the Belfry
Ghoul Roll
Ghostly Bash
Up'n‘Over
Squeezer

Spook Spin

Bat Attack
Rising Rhoul Roll
Icky Kick
Provokation
Launch

Hop Forward
Hop Backward
Super 1

Super 2

Super 3
7-Hit-Combo
7-Hit-Combo

Combo Breaker

wbe+P/K
-4 P
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€V +R
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Yee+(=
Y +01/ Ce

Yu>+P

24 u+K
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Opener

Dash Auto Opener
Linker

Linker Finisher
Auto-Double
Claytality 1 (D)
Claytality 2 (D)
Claytality 3
Claytality 4 (D)

Kung Pow
Monkey Nunchakus
Crane Technique
Foo Young Flurry
Chop Suey

Flying Kick

Egg Foo Young
Nunchucks
Evasive Maneuvers
The Crane (S)
Overhead Attack
Provokation
Special 1

Special 2
6-Hit-Combo (S)
8-Hit-Combo

Combo Breaker
Opener

Linker

Linker Finisher
Claytality 1 (D/N)
Claytality 2 (D)

‘Claytality 4 (W)

Sumo Santa
Gift Gun

Belly Launcher
Jelly Belly
Sumo Roll
Ham Hock
Kringle Krush
Hand Bwap
Spin Kick

Over the Top
Provokation
Throw (N)
Hold (N)
Launch

Hop Forward
Hop Backward
Super 1

Super 2
7-Hit-Combo (S)
10-Hit-Combo (S)
Combo Breaker
Opener

Linker

Linker Finisher
Auto-Double
Claytality 1 (D)
Claytality 2 (N)
T-Hoppy
Hoppy Charge
Twist Toss
Twist Toss
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€(H)2>+P
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Over the Top

Hoppy Chop
Headbutt

Hoppy Kick

Hoppy Stomp

Rabbit Long Arm (W)
Rabbit Short Arm (N)
Scoop & Throw

Over the Top

Hoppy Stomp

Rabbit Strong Arm
Provokation

Launch

Hop Forward

Hop Backward

Super 1

Super 2
8-Hit-Combo

8-Hit-Combo

Combo Breaker
Opener

Linker

Linker Finisher
Auto-Double
Claytality 1 (N)
Claytality 2 (D)
Claytality 3 (N)
Claytality 4 (D)
Claytality 5 (D)
Taffy

Gum Toss

Taffy Spit

Qver the Top
Taffy Twist

Air Twist

Taffy Slingshot
Tossed

Jelly Roll
Sugar Rush
Taffy Noogie
Launch
Provokation
Hop Forward
Hop Backward
Super 1

Super 2

Super 3
6-Hit-Combo (S)
7-Hit-Combo (S)
Combo Breaker
Opener

Linker

Linker Finisher
Auto-Double
Claytality 1 (N)
Claytality 2 (W)
Claytality 3 (D)
Claytality 5 (N)
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K = Kick, P = Punch, N = in der Nihe des Geg-
ners, D =in einiger Entfernung zum Gegner, W =
in weiterer Entfernung zum Gegner, S = wahrend
eines Sprunges, H = ca. 2 Sek. halten.



@ GoldenEye (USA/Europiisches Ausland)
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Level 6, Mission 3: Kirghizsta — Launch Silo #4

Die Missionen:

1. Fotografiert den Satelliten (alle Stufen)

2. Findet die ,Telemetric Data” (mittel, schwer)

3. Findet die Satelliten-Steuerung (mittel, schwer)
4. Verschont die Wissenschaftler (alle Stufen)

5. Vermint die Brennstoffraume (schwer)

(1] Brennstoffrdaume

In den Rdumen seht Ihr Tiiren mit
einem Radioaktiv-Symbol. Bringt
daran den Plastiksprengstoff an.

€ Data-Band

Hinter der Tiir steht ein Wissen-
schaftler. Bedroht ihn und er [ERt
vor lauter Schreck das Band fallen.

S e e IP00C0 00000000000 00N000R00ae00e 0000 0s000000N0N0000000000008R0B0S

Level 7, Mission 4:
Monte Carlo - Frigate

Die Missionen:
1. Befreit alle Geiseln (alle Stufen)

2. Entscharft die Bombe auf der Briicke

(mittel, schwer)

3. Entscharft die Bombe im Maschinenraum

(mittel, schwer)
4. Befestigt den Peilsender am
Hubschrauber (alle Stufen)

&) Geiseldrama

Hier befinden sich die Geiseln. Kiimmert Euch sofort um die Wache,
die der Geisel am nichsten steht. So lenkt Ihr die Aufmerksamkeit auf

@ Steuereinheiten

Hier findet Ihr jeweils ein bis zwei
griine Satelliten-Steuereinheiten.

Meistens liegen sie auf den Tischen.

@ Der Satellit

Zu guter Letzt findet Ihr den Satel-
liten. Stellt Euch davor und foto-
grafiert ihn.

& Explosionsgefahr

Je eine Bombe befindet sich an die-

(1)
2]

sen Punkten. Der Bombenentschar-
fer, den Ihr bei Euch habt, schaltet

o 8 [

sie aus.
&
—r €) Der Hubschrauber
= Auf dem Heck des Schiffes steht der
@ Hubschrauber, an dem Ihr den Sen-

Euch und riskiert nicht das Leben des Gefangenen.

5EBB0B00008000080000R0RBERBBEROES

Level 8, Mission 5: Severnaya - 1. Teil: Surface

Die Missionen:

1. Stort die Kommunikation zum Bunker (alle Stufen)
2. Beschddigt das Spetznaz-Unterstiitzungsflugzeug

(mittel, schwer)

3. Beseitigt alle Sicherheitskameras (schwer)
4, Verschafft Euch Zugang zum Bunker (alle Stufen)

1] Videoiiberwachung

An diesen Punkten befinden sich
die Kameras. Beseitigt sie schnell,
bevor sie Euch entdecken.

@ Schliisselerlebnis

Hier befindet sich in der Hiitte ein
General, der den Schliissel zum
Computerraum hat.

€) Radartower

Als erstes miit Ihr die Kamera auf
der Treppe abschieRen, bevor sie
Euch entdeckt: Dann kénnt Ihr mit
dem Schliissel (siehe Punkt 2) die
Tiir zum Computerraum &ffnen und
den Kommunikations-Computer
lahmlegen.

der anbringen sollt.
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0 Der Bunker

Das Flugzeug und den Bunker findet
Thr hier. Sprengt zuerst das Flugzeug
und betretet dann den Bunker.
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@ GoldenEye (USA/Europiisches Ausland)
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Level 9, Mission 5: Severnaya — 2. Teil: Bunker

Die Missionen: :
s Ziel
1. Vergleicht die Besatzungs-/Ver-
lust-Liste (mittel, schwer)

2. Findet das CCTV-Tape (alle — ]

Stufen) @I[ e o
3. Beseitigt alle Sicherheitskameras " a ;

(mittel, schwer) 9 Videoiiberwachung 5
4. Findet das GoldenEye-Benutzer- : —

handbuch (schwer) ?chalte? alle Kameras‘aus. Drei von 0 Das CCTV-Band T
4. Flieht mit Natalya (alle Stufen) thrensing Bfastandteﬂvcn selhsts e

schuBanlagen. Das Band liegt hier auf @ -'—'-9|
dem Tisch. T

@ Der Safe O i . 2
Im Raum mit dem Safe befindet LIStenp RS 9 Befreiungsakﬁon
sich eine Wache, die einen der bei- Die eine Liste liegt einfach auf dem
den Schliissel hat. Wenn Thr dann Tisch in dem kleinen Raum. Die an- Erst wenn alle Aufgaben erfiillt sind, solltet Ihr Natalya befreien. Wikd sie zu
den zweiten Schliissel gefunden dere trdgt eine Wache im groRen friih befreit, tanzelt sie Euch nur vor der Flinte herum und Thr kénnt nicht
habt, kénnt Ihr den Safe 6ffnen. Raum mit sich. richtig schieRen.

Die Missionen:

1. Kontaktiert Valentin (alle Stufen)

2. Findet und demaskiert Janus (alle Stufen)
3. Eilt zum Hubschrauber (alle Stufen)

4. Rettet Natalya (alle Stufen)

5. Findet den Flugschreiber (alle Stufen)

0 Valentin @ Nochmal retten

‘ Auf erfreuliche Weise trefft Ihr auf Wieder miiRt Ihr Natalya retten. Eilt dazu zum Anfangspunkt
den KGB-Agenten Valentin. zuriick. Dort steht ein Hubschrauber, und Natalya liegt davor.
Sprecht sie an und lauft mit ithr zum Tor.

@ Ein Wiedersehen

Bei der Lenin-Statue trefft Ihr Janus. >
Steckt die Waffe weg und hort ihm @ Der Flug schreiber

zu. Erst wenn Janus alles gesagt hat, Wenn der Hubschrauber explodiert ist, laBt Ihr Natalya am Tor zuriick und
konnt Ihr zur Waffe greifen, ohne die  sucht den Flugschreiber. Er befindet sich ein Stiickchen weiter unten .
Mission zu gefdhrden. irgendwo in der Umgebung. .

-------------------------------

-
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Level 11, Mission 6: St. Petersburg - 2. Teil: Military Archives
Die Missionen: @ Der Flugschreiber

1. Befreit Euch aus dem Haftraum Hier wartet der Verteidigungsminister persénlich

(alle Stufen) und iiberreicht Euch den Safe-Schliissel.
2. Findet Natalya (alle Stufen)

3. Findet die Black Box des Hub-
schraubers (mittel, schwer)

4. Flieht mit Natalya (alle Stufen) m (2]
L E

=00

) @ Wieder Natalya €) Ab durch die Mitte

== [
‘7 ‘ﬁ— Jetzt befindet sich Natalya in Ge- Die Fenster bieten eine prima Gele-

fahr. Kiimmert Euch, sobald Ihr den  genheit zur Flucht. Zerschielt sie
Raum betretet, um die Wache, sonst  und springt dann in die Freiheit.
schwebt Natalya in Lebensgefahr.

5

a\"r----------llllc!c.lIO'OCOI-".'-C'lllcoc--n--.nn'nn-.-.c-looclollocollc-cu.u---.-oo-n-nc.c-oooooa--'--lcol-lcoccl-u-c.-.u----------------0----ln-nnnonilo



%........................-.-...--....-.-.-n-.--.-.-.-.---.-.-.--..---a-.no.co-.-co-o-co-co.o.-a--ou.-.oooc-ao--...----.-.-...-..............-........................

@ GoldenEye (USA/Europiisches Ausland)

®E P00 0000000000000 s0s00e0000000e0Ese00e 000000 NN N0 000NN000N00000s00s0000000000000000000000000880

Level 12, Mission 6: St. Petersburg - 3. Teil: Streets >

Die Missionen:
1. Kontaktiert Valentin (mittel, schwer) : g
2. Verfolgt Ourmurov und Natalya (alle Stufen)
3. Verschont die Zivilisten (alle Stufen)

& Panzerfahrt miel J—____J . 5

Steigt in den Panzer und fahrt Rich- i S
tung Ziel. Uberfahrt dabei keinen i

Zivilisten. Die Autos konnt Ihr mit
einem gezielten Schuf des Panzers
beseitigen.

@ Valentin

Ein kurzer Spaziergang lohnt sich.
Wenn Ihr Valentin findet, schenkt
er Euch viel Zeit.

......

™~
g =
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Level 13, Mission 6: St. Petersburg - 4. Teil: Depot

Die Missionen:

1. Beseitigt das illegale Waffenlager (schwer)

2. Schaltet das Computer-Netzwerk aus (mittel, schwer)
3. Findet die Hubschrauber-Blaupausen (mittel, schwer)
4. Lokalisiert Trevelyans Zug (alle Stufen)

€D Geheimzentrale 2] Illegal

Hier findet Ihr das Computer-Netz- Das illegale Waffenlager befindet

werk. Auf dem Tisch liegt ein Safe- sich im hinteren Teil der Halle.
Schliissel. Steckt ihn ein, bevor Ihr
das Netzwerk lahmlegt. @A"&S sicher

Im ersten Stockwerk steht der Safe.
Mit Hilfe des Schliissels (siehe
Punkt 1) konnt Ihr ihn 6ffnen.
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Level 14, Mission 6: St. Petersburg - 5. Teil: Train

Die Missionen: S ?:(\I
1. Beschddigt die Bremseinheiten ( rr| 16 ﬁ\ — [: LJ | | | l l | | | l%’
, (4

(alle Stufen)
2. Rettet Natalya (alle Stufen)
3. Lokalisiert Janus’ Geheimbasis
(mittel, schwer) | ] | I | I | |
4. Knackt Boris' PaRwort (schwer)
5. Flieht mit Natalya (alle Stufen)

@ Die x-te Rettung € Laser-Akrobatik O Achtung: Wachen!

Wiedereinmal miift Ihr Natalya be- Hier befindet sich eine Luke, die AuRerhalb des Zuges befinden sich
9 Bremsen freien. Geht langsam in den letzten ~ mit Stahlstreifen befestigt ist. auf der linken Seite drei Wachen.
Um den Zug anzuhalten, muRt Tht Wagen und zielt auf den Kopf des Nehmt Eure Laser-Uhr und beseitigt ~ Erledigt sie, bevor sie Euch in den
g Generals. Streckt ihn nieder. schnell die Streifen. LalRt Natalya Riicken schiefRen.

alle Brerpsemhelten beseitigen. jetzt am Computer fertigarbeiten

(Geheimbasis von Janus lokalisie-
ren und das PaRwort knacken) und
verschwindet dann durch die Luke.



50 GONSTIG WAR NACHBESTELLEN NOCH NEEL

Heft 1 Goof Troop ® Super Heft 2 Bubsy ® Jurassic Park.  Heft 3 Cool Spot @ Aerothe  Heft 4 Plok @ Shadowrun ®  Heft 5 Rainbow Bell Adven-  Heft 6 Mega Man X ® Chaos  Heft 7 Chaos Engm'e- Super  Heft 8 Secret of Mana @ Spi-  Heft 9 Act Raiser 2 @ Super
Mario All Stars @ Cartoon ® Lost Vikings @ Mystic AcroBat ® The Empire Strikes  Sky Blazer  Young Merlin ®  tures ® Shadowrun @ Super ~ Engine ® Super Metroid ® Game Boy ® Utopia @ Duck derman e Schiimpfe (NES) @ Marph  Chip & Chap 2 (NES)
Workshap ® Zelda IV (GB) Quest ® Star Trek-Special Back ® Zelda IV (GB) ® Felix  Asterix (NES) @ Zelda IV (GB)  Metroid ® Zool ® Wario Land ~ Wario Land ® Schiimpfe (GB)  Tales 2 (NES) ® Caol Spot Indiana Jories (Background)  ® Probotector 2 (GB) ® EWJ

fun e

vision

Heft 12 Donkey Kong Coun-  Heft 13 Pitfall # 5. Adventu- ~ Heft 14 PacinTime ® Pocky  Heft 15 Warlock @ Il Heft 16 Hagane ® True Lies /19 Asterix 29 05 9
try® Soul Blazer ® Indiana relsland 2 @ MegaMan3 @ & Rocky 2 @ Spider-Man ® of Time ® Addams FamilyVa-  ® X-Men: Mutant Apocalypse  Gonzales # True Lies ® ® Judge Dredd ® Stargate ®
Jones ® Monster Max (GB) Background: Tllusion of Time ~ Mega Man 5 ® Cruis'n USA lues ® Milon's Secret Castle # Milon's Secret Castie Kirby's Dream Land 2 ® E’ Putty Squad @ Theme Park

® Sparkster ® EWJ @ Monster

Pitfall ® Indy Jones
Max (GB) ® Tarzan (GB)

Mania ® Konig der Lowen

= Py
Heft 20 Yoshi's Island  Pre-

Heft 21 Secret of Evermore ®  Heft 22 Breath of Fire 2 ® Heft 23 Diddy's Kong Quest Heft 24 Diddy's Kong Quest  Heft 25 Breath of Fire 2 &

Heft 26 Mega Man X' ® Tu- Heft 27 i3-Ber’mhl (NG4!) @ Heft 28 Mario 64 @ Pilot-
historic Man ® Donkey Kong Batman Forever ® 5. Bomber-  Phantom ® Mask @ Timin Ti- @ Secret of Evermore @ TNG @ Donald Duck #EWJ 2 Donald Duck # EWJ 2 @ rok-Interview @ Breath of D59: Crossroads of Time @ wings 64 ® Dragon Heart ®
Land ® Secret of Evermore man 3 ®Yoshi's Island bet ® Monster-Special @ TNG @ Mask ® Tim in Tibet Tim in Tibet @ Pinocchio Pinocchio ® Silicon Graphics Fire 2 ® DKC 2 ® Terranigma Sword of Hope 2 ® DKC 2 Schiimpfe 2 ® Terranigma

Survival-Paket fir
Nintendo-Forscher:

abz e hn
NFV-Ausgaben kostet
ein Heft nur noch

ﬁzaﬂﬁ; 2 8 Fomer yieat traumhafte

Heft 35 Diddy Kong Racing ®

Heft 30Tokio-Messe 8 Wave  HOM31SMEL@PW64® Heft32TokyoGame Show®  Heft 33 E3 Atlanta @ Lylat

Piggs @ Terranigma @ Prince  Race64 @ DKC3I@DKLZ ® Turok @ Wave Race 64 ® DKC  5M.64 ® Bomberman 64 ® Wars @ Blast Corps ® Mario Hexen 64 ® Blast Corps @ Lylat Wars ® Bomberman 64
of Persia 2 @ N64-Update Tercanigma ® Lufia 2 3 @ Shadows of the Empire Turok ® Mario Kart 64 Kart 64 ® Turok @ IS5 64 MRC ® Bomberman 64 ® Extreme G ® Top Gear Rally

Und so kdnnt Ihr bestellen: Kopiert diese Seite Die NFV gibt es auch e-"nzeln
fiir DM 6,80 pro Ausgabe™*.

oder schneidet sie aus. Kreuzt die gewiinschten

Artikel an und legt Eurer Bestellung einen Verrech-

nungsscheck (Euroscheck) oder deutsche Brief-

Der Tiptime-Index

marken in Hohe der Gesamtsumme zzgl. DM 6,50 Der Spiele-Index
Welches Spiel ist wie in

_ ! Fiir welchen Titel gibt es
fiir Porto und Verpackung bei. Schickt das Ganze in W Velchem Heft zu finden? .

wo einen Tip?

Jede Liste kostet 3 DM in Briefmarken (inkl. Porto & Verpackung).
Beide Listen zusammen kosten nur 5 DM (inkL. P. & V.)

einem ausreichend frankierten Umschlag* an:
Nintendo Fun Vision, ,Funny Shop”, Und nicht vergessen:

Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt am Main Die Funny-Sammelordner!

15 DM % 20 DM

(fiir 2 Stiick) : (fiir 3 Stiick)
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& GoldenEye (USA/Europiisches Ausland)
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Level 15, Mission 7: Cuba - 1. Teil: Jungle

Die Missionen:

1. Beseitigt die SelbstschuR-Anla-
gen (alle Stufen)

2. Bezwingt Xenia (alle Stufen)

3. Beseitigt das Waffenlager (mit-
tel, schwer)

4. Eskortiert Natalya zu Janus Ge-
heimbasis (alle Stufen)

€ versteckte Gefahr

Um die Mission zu erfiillen, miiRt
Ihr alle SelbstschuR-Anlagen be-
seitigen. Nehmt dazu das Sturm-
gewehr und zielt aus sicherer Ent-
fernung auf die Fallen.

@ Xenia

Hinter der Hangebriicke wartet
Xenia auf Euch. Entfernt zuerst die
SelbstschuBanlage. Sucht dann
Schutz hinter einem Baum, lugt Das illegale Waffenlager ist gut versteckt, es sei denn, Ihr habt die Leiter
hervor und schaltet Xenia aus. genommen. Beseitigt die Munitionskisten.
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Level 16, Mission 7: Cuba - 2. Teil: Control Center

Die Missionen:

1. Beschiitzt Natalya (alle Stufen)
2. Schaltet den GoldenEye-Satelliten ab (alle Stufen)
3. Beseitigt die gepanzerten Hauptcomputer (alle Stufen)

@Auﬁ‘c’iumen @ pie Computer €) Verschont Boris @ selbstschutz

Steigt aus dem Lift und laRt Na- Klebt Minen an die Computer und LaRt Boris in Ruhe. Bedroht und Stellt Euch vor Natalya auf und be-
talya zuriick. Erledigt die Wachen sprengt sie aus sicherer Entfernung verfolgt ihn, wenn er weglauft. Er obachtet die Treppen und Fenster.
und die Selbstschu-Anlagen. Holt in die Luft. fiihrt Euch zu einer Riistung. Wenn Sobald sich eine Wache sehen [ERt,
dann Natalya und sie éffnet Euch Ihr ihn umlegt, weigert sich Na- solltet Ihr diese beseitigen. Be-
die erste Tiir. / talya, weiterzuarbeiten. schiitzt Natalya mit Eurem Leben.



Level 17, Mission 7: Cuba - 3. Teil: Water Caverns

. GoldenEye (USA/Europiisches Ausland)
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Die Missionen:

1. Beseitigt die Computer der Saugpumpe (mittel, schwer)

2. Beseitigt die Computer der Druckpumpe (mittel, schwer)
3. Beseitigt die Hauptkontroll-Konsole (mittel, schwer)

4, Benutzt das Funkgerat und kontaktiert Jack Wade (schwer)
5. Verschont die Wissenschaftler (alle Stufen)

(6) Endphase

(ffnet die Sicher-
heitstiir und verlalRt
das Hohlensystem.

=¥
€ Bodengang

Steigt die erste Maglichkeit nach
unten. Dort gibt es vier Computer,
die die Saugpumpe steuern. Be-
schiel3t die Computer und ver-
schont die Wissenschaftler.

9 Runter & Zuriick

Geht die Treppe hinunter und dreht
Euch um 180 Grad. Nehmt diesen
Weg zur Hohle

(3 Geheimgang

In der Hohle stehen Spinde, hinter
denen ein Gang zur Hohle mit der
Druckpumpe versteckt ist. Beseitigt
dort die Computer, die diese Pumpe
steuern.

@ Code Cards

Code Cards, die Ihr fiir eine Sicher-
heitstiir benotigt, gibt es hier.

@ Funkkontakt

Seid vorsichtig, wenn Ihr den Raum
betretet. Denn einige Wachen
schieRen so scharf, daR sich der
Kontrollraum inklusive des Funk-
senders und den Wissenschaftlern
in Luft auflost. Beseitigt die Wa-
chen, gebt den Funkspruch auf und
plattet die Hauptkonsole.
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Level 18, Mission 7: Cuba - 4. Teil: Antenna Cradle

Die Missionen:

1. Beseitigt die Kontroll-Konsole
(alle Stufen)

2. Kniipft Euch Trevelyan vor
(alle Stufen)

0 Versteckt

Auf der Hauptebene stehen zwei
Gebdude. Im linken befindet sich
hinter der groRen Maschine, neben
zwei SelbstschuRanlagen, auch die
Kontroll-Konsole.

@ Alex

Wenn Ihr die Konsole beseitigt
habt, geht Ihr die Treppe nach
unten, dort ist Alex. Rennt hinter
ihm her und schiet auf ihn. Wenn
er nur noch wenig Energie hat,
geht er zum Gebdude auf der unter-
sten Ebene. Dort ist ein Loch. Ladet
Eure Waffe und folgt ihm. Schie8t
ihn schnell von der Plattform.

L/start

Coe
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Level 19, Mission 8 - Teotihuaca'n: Aztec Complex

Die Missionen:

1. Programmiert die Shuttlefiihrung
neu (alle Stufen)
2. Startet das Shuttle (alle Stufen)

€ Offnet die Tiir

Mit Hilfe der Computerkonsole
konnt Ihr die Tiir 6ffnen.

(2] Brandgefahr

Beseitigt einen der beiden Computer am Ende
des Raumes und schliipft in den dahinter liegen-
den Gang. Bevor das Shuttle qualmt.

OAufra'umen

Beseitigt erst einmal alle Wachen und Selbst-
schuRanlagen in diesem groRen Raum.

(4] Computer

Schaltet das Startfeld des Shuttles
ab und &ffnet Euch den Weg zuriick.

@ Jaws

Trefft Jaws (am besten zwischen die
Augen) und holt Euch von ihm die
Smart Card.

@ sicherheitskopie

Offnet den glésernen Computer-
raum mit der Smart Card. Nehmt
das Tape und legt eine Diskette in
den Computer. Kopiert ein paar
Dateien.

QOO start

Geht wieder die Leiter nach oben
und offnet mit dem Computer die
Startrampe des Shuttles. Legt dann
das Tape in den Computer und initi-
iert die Startsequenz. Sucht dann
schnell in einem der Gange Schutz.
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@ GoldenEye (USA/Europiisches Ausland)
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Level 20, Mission 9: al-Saghira : Egyptian Temple @ Der Goldene Colt
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Die Missionen:

1. Findet den Goldenen Colt (alle Stufen)
2. Bezwingt Baron Samedi (alle Stufen)

Um hier den Goldenen Colt zu be-
kommen, miit Ihr Euch die Kist-
chen auf dem Boden anschauen
und sie in einer bestimmten Rei-
henfolge iiberqueren. Tut Ihr dies
nicht, werden die SelbstschuRanla-
gen aktiv und pusten Euch weg. Der
Weg ist folgender: Stellt Euch auf
die erste Kachel im Raum, geht
ganz nach links, zwei vor, drei
rechts, zwei vor, zweimal linksvor,
eine vor, eine rechts. Jetzt steht

Ihr direkt vor dem Colt und kdnnt
ihn gefahrlos einsammeln.

@ Diddy Kong Racing (US)
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Magische Codes

Uns sind in letzter Minute ein paar magische Codes zugespielt worden. Lei-
der konnten wir sie nicht mehr priifen. Wir denken aber, daR sie durchaus
fiir die PAL-Version geeignet sind. Probiert die Codes einfach einmal aus.

Hupen-Cheat BLABBERMOUTH
2-Player Adventure JOINTVENTURE
Alle Ballons sind gelb BODYARMOR

Alle Ballons sind bunt OPPOSITESATTRACT
Alle Ballons sind griin TOXICOFFENDER
Alle Ballons sind rot BOMBSAWAY
Waffen abschalten BYEBYEBALLOONS
Keine Bananenbegrenzung VITAMINB
Bananen verlangsamen BOGUSBANANAS
Bananen ausschalten NOYELLOWSTUFF
Ende mit Turbos ZAPTHEZIPPERS

Bonus Charaktere

Wenn Ihr Diddy auf dem Titelbild fahren seht, haltet erst A und etwas spater
dann B. Habt Ihr es richtig gemacht, gibt es eine riesige Auswahl an Cha-
rakteren, inklusive der aus Mario Kart 64.

Extra-Fahrzeuge

Haltet im Titelbild A und B gleichzeitig. Wenn Ihr es richtig gemacht habt,
sagen Mario und Luigi ,I'm the Best”. In der Fahrzeugauswahl driickt Ihr
dann ¥ und konnt vier neue Gefahrte auswahlen.

Neues Titelbild

Haltet die Z-Taste und wahlt Euren Fahrer aus. Jetzt miiBte Donkey Kong er-
scheinen und sagen: ,Donkey Kong Racing, feat. Diddy Kong and more ...".
Doch wie gesagt: Bei dem einen oder anderen Tip hier kann es zu Problemen
kommen, da wir die Diddy Kong Racing-Cheats nicht mehr priifen konnten!

Tim und der Sonnentempel
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Paf3worter

Sven PeterRen aus Bremen schickte uns seine PaRwaorter:
Autofahrt: 41253 Anden-Dorf: 23514 FluRfahrt: 52143

@ © O Der Baron

Den Baron miiRt Thr dreimal besie-
gen: 1. Im grofRen Sdulenraum. 2.
Im Wasser am Start. 3. In seinem
Geheimversteck.

@ Tim und der Sonnentempel
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Pafiworter

Auch diese PaBworter schickte uns Sven PeterRRen aus Bremen:

3. Der Kondor

@ ClayFighter 63 1/3
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Wiihlt Eure Arena selbst

Driickt im 2-Spieler-Modus (wenn der VS-Bildschirm erscheint) (= oder C&,
um Eure Lieblingsarena einzustellen.

Zufillige Auswahl

Wenn Ihr Euch nicht entscheiden kénnt, welchen der vielen Kimpfer Ihr
auswahlen sollt, {iberlaRt doch einfach dem Computer die Qual der Wahl.
Haltet dazu in der Charakter-Auswahl die L- und R-Taste gedriickt. Schon
wahlt das Nintendo 64 Euren Charakter mit aus.



@ Super Bomberman 64
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Heifle Lava — Level 1

Achtet auf die Schatten auf dem Boden: Dort landen gleich Feuerbille.
AuRerdem sind manche der Menhire nicht das, was sie vorgeben zu sein.
VerlaRRt das erste Bild iiber die Briicke links. Wendet Euch dort sofort wieder
nach links, wo die blaue Bombe von einem Wichter geschiitzt wird. Vor-
sicht, auch zwischen den Trittbrettern der Briicke kommen Feuerbélle her-
vor. Holt jetzt die roten Bomben im dritten Bild und begebt Euch direkt zu
den drei Schaltern. Beobachtet die Feuerbille und stellt Euch auf die Stel-
len, an denen nichts passieren kann. Mit dem Weitwurf (siehe Anleitung)
konnt Ihr den weit entfernten Schalter erreichen.

Heif3e Lava - Mittelboss

Dieser Gegner hat ein eigenes Schutzschild, das man nicht beriihren sollte.
Die iibrige Vorgehensweise ist bekannt.

Heif3e Lava - Level 2

Mit zwei geladenen Bomben sollten die Qualgeister von der Lorenbahn am
Anfang fix ausgeschaltet sein. Die schnellste Variante zur Losung dieses Le-
vels ist folgende: Begebt Euch zu dem Teil mit der Lava-Insel, auf der Loren
herumfahren und ins Nichts stiirzen. Uber die Schienen gelangt Thr zur obe-
ren Plattform. Kurz vor ihr ist eine blaue Bombe, wenn Ihr Eure schon verlo-
ren habt. Schaltet den Gegner aus und bombt mit groRen Knallkérpern die
vier Sdulen weg, auf denen die Schienen ruhen. Fertig.

Heif3e Lava — Endboss

Geladene Bomben miissen her. Wenn der Endboss mit den Armen wirbelt,
miift Ihr die groRen Knallkdrper einfach in deren Route legen und kurz vor
dem Aufprall ziinden. Weicht den Lasern (wenn er untertaucht, kommen
manchmal zwei davon) und den Feuerbillen aus und ladet dabei immer wei-
ter Bomben.

Eiskaltes Schnee-Abenteuer — Level 1

Lost eine Lawine aus, indem Ihr Bomben an die Schneekante legt. Jetzt
schnell weg. Auf der anderen Seite findet Ihr im Berg eine geheime Hohle
mit vielen Extras. Die Skihiitten miissen mit geladenen Bomben gesprengt
werden, damit Ihr an den Skilift-Schalter kommt bzw. die Snowboarder end-
lich ruhig sind.

Eiskaltes Schnee-Abenteuer — Mittelboss

Vorsicht vor den Rutsch-Attacken des Endbosses. Kegelt ihn k.o.

Eiskaltes Schnee-Abenteuer — Level 2

Manche Teile des Levels miissen auf dem Kopf gelést werden - mit verdreh-
ter Steuerung. Ihr miiRt den Knopf links {iber Eurem Freund driicken. Be-

gebt Euch dazu auf die rechte Seite der Rutsche und steuert zum Schnee-
mann. Vorsicht vor dem Loch, in das Ihr dabei stiirzen kénnt.

Eiskaltes Schnee-Abenteuer — Endboss

Ladet Bomben auf und werft sie nach den Beinen, den Sicheln und dem Un-
terkorper der Spinne. Hangt sie an der Wand, plaziert Ihr einen grofen
Knallkérper so, daf® er ihren Bauch trifft. Wenn Euch die Spinne mit in den
Abgrund reifen sollte (passiert nicht unbedingt), braucht sie nur noch ei-
nen (oder wenige) Treffer. Fallt nicht in die Locher im Netz.

Raumstation — Level 1

Stellt Eure Ansicht so, daB® Ihr immer vom Scheinwerferlicht der nahenden
Ziige gewarnt werdet. Bleibt auf den Glasplattformen immer in Bewegung
und laRt Euch so nicht von Projektilen treffen. Wechselt schnell die Fahr-
bahnen. Den Vor-Mittelboss miit Ihr mit ein paar geladenen Bomben be-
seitigen. PaRt auf seine blauen Riesenhdmmer auf.

Raumstation — Mittelboss

Was auch immer Ihr tut — immer an der Wand lang laufen! Dann passiert
Euch wahrscheinlich nichts. Wenn die Sphare in der Mitte des Bildschirms
gliiht, werden Eure Bewegungen langsamer. Sorgt also immer fiir einen

- Knallkorper, der an der entsprechenden Stelle liegt und explodiert. LaRt

Euch nicht von den spitzen Messern des Gegners aufspieBen oder Euch
tiberrollen. Viel Gliick — er ist sehr schwer zu besiegen.

Raumstation - Level 2

Eine hundsgemeine Falle sind die Laser-Barrieren, die nach dem Aktivieren
von Schaltern auftauchen. Seid vorsichtig. Holt Euch auf der ersten Platt-

form die blauen Bomben, haltet Euch nicht auf den roten Platten auf und

fahrt nach oben.

Im unerfreulichen Fall eines Ablebens solltet Ihr Euch im Stockwerk darun-
ter die blauen Bomben holen. Achtet auf die Rhythmen der Laser-Barrieren,
sonst werdet Thr gegrillt.

In der dritten Etage gibt es vier Schalter. Einige davon aktivieren die Laser.
Wenn der Platz zum Durchkommen zu klein erscheint, solltet Ihr Euch genau
unter die Pfeile stellen: Die sind da nicht zum SpaR. Der Ausgang ist auf der
Plattform oben links vom Start.

Uber ein kleines Labyrinth kommt Ihr dann zum Tor, daR Ihr mit einer gela-
denen Bombe offnet.

Raumstation — Endgegner

Die beiden Endgegner sind in der ersten Runde einfach: Lockt nur den gros-
sen Roboter in den Feuerstrahl seines kleinen Gefahrten.

Im zweiten Anlauf miiRt Ihr den Gegner lediglich benommen machen und so
dafiir sorgen, daf er getroffen werden kann. Fertig!

Der Abspann ldf3t Fragen offen!

Welche Bomben-Kombinationen gibt es, um die bisher unerreichbaren Warp-Zonen zu betreten (1)? Was passiert,
wenn alle goldenen Platten eingesammelt werden (wie hier, wenn die Kanone beseitigt ist; 2)? Wieso sollte man die
Briicken sprengen (3 + 4)? Hier sind die Bomberménner unter den Fun Vision-Lesern gefragt: Schreibt Eure Tips an
die Tiptime, vielleicht gibt es dafiir einen Bombentip!
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© Extreme G

Super-Namen

Diese Tricks sind eine Zusammenarbeit der NFV-Redaktion und Markus Lauer
aus Gernsheim: Wenn Ihr in der Bike-Auswahl die R-Taste driickt, konnt Ihr
den Fahrernamen dndern. Gebt einfach mal folgende Versionen ein:

ANTIGRAV Kopfstand gefillig?

ARSENAL Jede paar Sekunden eine andere Missile

BANANA Die Kurse werden Extreme G(latt)

FERGUS Funktioniert nur im Shoot’'em Up-Modus

FISHEYE Betrachtet die Welt aus dem Fischauge

GHOSTLY Achtung: Durchsichtige Fahrbahn

MAGNIFY Alles wird groRer!

NITROID Turbos ohne Ende

RA50 Ihr konnt jederzeit ein Rennen beenden und be-
kommt dabei die Position, die Ihr gerade inne habt

ROLLER Verwandelt alle Bikes in Rolling Stones

STEALTH Seid nur noch ein Schatten Eurer selbst

UGLYMODE Eine pixelige Angelegenheit

WIRED Eine verriickte Sache

XGTEAM Schéne Gesichter (damit es funktioniert miit Ihr
noch Euren Namen in den eines Programmierers
umandern: Ash, Greg, John, Shawn, Justin)

XTREME Xtreme schneller

Wenn Ihr die Namen eingegeben habt, bestétigt Thr sie mit der Start-Taste.
Hort Ihr jetzt einen Sound, so wurden die Cheats richtig eingegeben.
Top-Secret-Pafiworter

Wer alles gleich auf einmal will, muR halt mit diesen PaRwértern schum-
meln. Gebt sie im Options-Menii ein:

51GG95 Alle Level und Roach (1. Special-Bike)
61GGB5 Alle Level, Roach und Neon (2. Special-Bike)
81GGD5 Wie 61GGB5, doch mit der geheimen Strecke

@ ClayFighter 63 1/3
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Verschiedene Cheats

Um einen der unten stehenden Cheats zu aktivieren, miiRt Ihr im Charakter-
auswahl-Bildschirm die L-Taste halten und folgende Kombination driicken:

Geheimes Options-Menti 1, (=, (&, C4, B, A

Booger Man U o i e
Dr. Kiln B, (&, (1, (=, C4, A
Sumo Santa A G, (2,01 Ce, B

@ Gong zur niichsten Runde
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Tell-A-Tip * Ask-A-Tip

Tips herauszufinden und uns zu schicken lohnt sich halt. Denn jeder Tip, der
in der NFV verdffentlicht wird, wird mit einer Kleinigkeit belohnt. Und fiir
den Bombentip der Ausgabe lassen wir sogar ein N64-, Super Nintendo-
oder Game Boy-Spiel (nach unserer Wahl, aber auf jeden Fall ein Top-aktu-
elles Modul) springen. Also ran an die Konsole, Tips suchen und ab an die:

Nintendo Fun Vision
Redaktion ,Tiptime*
Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt am Main

Und wie immer zur Erinnerung noch einmal die
Spielregeln:
® Wir mochten nur handgepriifte Tips, auf die man sich verlassen kann.

Falsch abgeschrieben niitzen sie Euch nichts. Wenn es um NES-, Super
Nintendo-‘oder Nintendo 64-Spiele geht, muR es eine Pal-Version sein.

* AuRer an gesetzlichen Feiertagen.

Nesou! Nzo! Neso! Neu! Nseu!

F:: Vision-

Hotline

Montags + Donnerstags
von 15 bis 18 Uhr
sitzen wir fiir Euch bereit.*

Auf jede Frage zu von Nintendo of Europe lizenzierten
Produkten finden wir eine Antwort. Die Nummer:

069/5008070 .

Neu! Nsu! I\IE%E‘:IEU! Neo! Nsu!

Neu!

@ Vielen Dank ...
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.. sagen wir mit einer Kleinigkeit diesmal an: Sven PeterBen aus Bremen
Ein Nintendo 64-Spiel fiir den Bombentip der Ausgabe geht an: Markus
Lauer aus Gernsheim. Herzlichen Gliickwunsch!

tir den Fall der Fille, hier die Hethne-Numn%er ‘
' sten Spiele-Hersteller (es gelten die normalen Te;éfon Bhi

' Acclaim-Hotline i
01805/335555 (computer;f

Electronic Arts (Technische Hotli

GT Interactive-Hotline

040 /27 85 53 06

{Werktags von 15-18 U :
Konany-Hotlme
/0 69!/ 9508 12 88
f Lagjina—Hotlme
061 03/33 44 14

3
¢

(Werktags von 14-18 Uhr)

(Werktags von 15-18 Uhr)
V“rgm-Hotlme

040/391113

(Mo. bis Do., 14-18 Uhr)




NUR BEI NINTENDO FUN VISION:

Bei unserem Spezial-Abo erhiltst Du 12 Ausgaben
der Fun Vision frei Haus, sparst fast 15% gegeniiber
dem Ladenpreis und bekommst obendrauf noch
einen Zazoo als Pramie! Das heiRbegehrte
Cyber-Tierchen zum Fiittern, Spielen und Erzie-
hen. Ohne einen Pfennig Zuzahlung! Wer da

noch wartet, ist selber schuld!

Achtung:
Eine Garantie
fiir ein be-
stimmtes Modell
kann nicht gege-
ben werden. Die
Auswahl entschei-
det der Zufall!

Ich erhalte das
ZAZ00, nachdem die
Zahlung beim Verlag
eingegangen ist. Unbedingt
Rechnung abwarten!

NINTENDO FUN VISION-SPEZIAL-ABO

Nintendo Fun Vision, Pro Verlag GmbH,

Ich abonniere die Nintendo Fun Vision Das Abonnement gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verlingert sich . “
fiir mindestens 12 Ausgaben zum automatisch um weitere 6 Ausgaben zum Inlandspreis von DM 35,- Stichwort , Abo”, Postfach 56 01 40,
H Inlandspreis von DM 70,- bzw. Auslands- | bzw. Auslandspreis von DM 45,-, wenn es nicht mindestens sechs I 60406 Frankfurt.
preis von DM 90,- und bekomme dafiir Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.
einen ZAZ00 ohne Zuzahlung. —
Zahlung fiir die ersten 12 Ausgaben ) I L
(Inland DM 70,- inkl. MwSt., Ausland DM 90,- nur gegen Verrech-
nungsscheck):
-
........................................... iim R A 6 O-
Vorname/Name (bitte in Druckbuchstaben) Gegen Verechfiungsscheck (liegtibef)

D Per Rechnung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

Ij Bequem und bargeldlos per Bankeinzug

Filr ganz =iligs gibt 25 wis
Tmmer diz Abo-Fax-Hotkine:

(069)
soosgoll

Namedeskgntomhahers

Datum/l_ Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des Erzie-
hungsberechtigten) Kontonummer

Garantie: Ich weiB, daf ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerru-
fen kann. Es geniigt eine schriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an: BLZ
Nintendo Fun Vision-Leserservice, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406
Frankfurt. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wider- D heE S
rufs. Ich bestitige dies mit meiner zweiten Unterschrift: Geldinstitut =

O T LT LT LTt T T T T L T e LT eIy

Datum/2. Unterschrift ; Ich erhalte den ZAZ00, nachdem die Zahlung im Verlag eingegangen ist.



Nintende Fun Visi

Das ,.Exklusiv” ii

wir vergessen, als uner

Bilder im Internet auftauchten. lhr werdet sie
klein in verschiedenen Zeitschriften finden.
Aber: Fun Vision hat die groBen Originale ...

ICE (International Computer
. Entertainment) hat seinen
Sitz im englischen Glos - einem
Kaff, zu klein um auf Touristenkar-
ten eingezeichnet zu werden. Es
liegt irgendwo zwischen Gloucester,
Bristol und Bath, etwa zwei Auto-
Stunden von London entfernt. Ge-
griindet wurde die Firma bereits
1991, einen Namen machte sie sich
hauptsdchlich als englischer Ver-
trieb des Erfolgs-Rollenspiels Sha-
dowrun (SNES). Nun entwickeln die
Leute dort Spooky, ein Jump’n’Run
fiir Erwachsene, von dem bislang
nur Fun Vision etwas séinen Lesern
berichtete ...

ICE mochte mit diesem Spiel das
N64 vom Image einer ,Kinder-Kon-
sole” wegbringen, das Nintendo mit
Mario weltweit pflegt. Wie Lobo-
tomy bzw. BMG es mit Exhumed/Po-
werslave tun, wird ein Publikum jen-
seits der Grundschule angepeilt.

Dunkel = Bose?

Auf einer weit entfernten Welt gab
es eine Stadt, die von' syntheti-
schen Sklaven errichtet wurde. Thre
Energie kam von groRen Spiegeln
und Maschinen, die mit purer Magie
arbeiteten. Die Herren der Stadt
waren als ,Arch-Morphs” oder
~Spooks” (= Gespenster) bekannt.
Doch dann lief eines ihrer syntheti-
schen Geschopfe Amok;
die Stadt wurde zer-
triimmert und ihre
Bruchstiicke ins Weltall
geschleudert. Nur zwei
Arch-Morphs iiberlebten
die Katastrophe: Einer
von ihnen war gut, aber
von Wunden ge-
schwéacht. Der andere
war bose und verriickt.
Wie dem so ist, wurde
der gute Spook vom
bosen iberwdltigt und
in Ketten gelegt. Doch

* ,Full Motion Video” - Videosequenzen, wie sie auf der PSX benutzt werden.

dank der Spiegelmagie gelang es
dem guten Arch-Morph, Hilfe aus
anderen Universen herbeizurufen —
Euch! Und so findet Ihr Euch plétz-
lich auf einem Friedhof wieder,
unweit der Ruinen der Stadt ...

So funktioniert es

Spooky bietet zehn Level mit zehn
verschiedenen Spielprinzipien. Die

 Gra

JK) produziert

erscheinen in jeweils drei Varian-
ten, um auf die verdnderten Um-
weltbedingungen oder Gegner zu
reagieren. Jedes Level betretet Ihr
in einer anderen — synthetisch ver-
dnderten - Korperform. Ihr miikt
insgesamt 30 Spiegelteile sammeln,
um einen Magiespiegel zusammen-
zusetzen und so den bdsen Arch-
Morph zu besiegen. Die bendtigten

Féhigkeiten (oder ,Korperformen®)
werden Euch vom guten Spook
zugewiesen.

“Spooky's Main Engine (Grundpro-
gramm) ist aus Grundstrukturen ge-
baut, die sich problemlos fiir ver-
schiedene Zwecke (Jump’n‘Run,
Renn- oder Knobelspiel ...) nutzen
lassen. Das einfache Programmie-
ren hat Vorteile fiir die Designer,
die sich auf Spielbarkeit und -kon-
zept konzentrieren kénnen, ,statt
mit jeder Runde das Rad neu erfin-
den zu miissen”. Spezialeffekte und
kurze ,Videosequenzen” (nein, kein
FMV*!) lassen sich einfach einbrin-
gen und die Kamera schwenkt stets
in die richtige Richtung.

ICE plant Spooky’s Vermarktung
fiir Mitte bis Ende 1998 — bis dahin
muB in Glos noch eifrig gewerkelt
werden. Auf der E* soll dieses Spiel
— vielleicht schon mit einem inter-
nationalen Vertrieb — seine groRe
Premiere feiern. og




Urspriinglich  hatte dieses
®¢ Spiel keine Lizenz. Human
Enfeitamnient entwickelte es  fiir
Japan, und ubereifrige Importspie-
ler lieRen sichModul-hungrig Hu-
‘man” Grand Prx zuschicken. Nun,
wenn Thr "ewartet haht bekommt

die -FIA-Rechte an der
(Jaques

'sen 1996.
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Nanana, keine Rempeleien! Das schadet mit der Zeit hauptsichlich Eurem
eigenen Boliden, und der scheidet dann aus!

Das bedeutet, daR Charaktere, die
in Wirklichkeit wahrend eines Mei-
sterschaftsrennens
auch bei diesem Spiel rausfliegen.

#  AuBer, der entsprechende Fahrer

" Ty
Wer gewinnt den spannenden
‘Kampf um die Pole Position?

Ein Boxenstop ist unverzichtbar,
wenn Spoiler und Reifen defekt
sind, oder der Sprit knapp wird.

“wird von.Euch-gesteuert. (Katayama
_ Weltmeister? Probiert Euer Gliick!)

Was es nicht alles gibt

Rennen fahren ist harte Arbeit, bei
der -man ganz schon abnehmen
‘kann, das beweist F1 Pole Position
bei der Meisterschaft. 16 Strecken
miissen gefahren werden, und jede
verlangt nach zehn Runden! Da
kann aus einer Strecke gut eine 15-
Minuten-Aktion werden und.sich
die ganze Sache iiber drei Stunden
hinausziehen. Zusatzlich gibt es
dann noch die Qualifikation, mit
der Ihr eine bessere Startposition

erreichen konnt. Das ist zwar frei-

_willig, aber wer will schon immer
ausschieden;,

als Zweiundzwanzigster losfahren?
Beim Meisterschafts-Modus wahlt

Ihr zu Beginn, welche Konfigura-

tion der Wagen haben soll. Bei Son-

nenschein (Slicks) und Regen (Pro-.

fil) ist die Wahl klar, doch womit
fahrt man bei Wolken? Da kann es

némlich sein, daR der Regen in
‘dem Augenblick beginnt, in dem

man aus der Box kommt und-abge-
fahrene Profilreifen ersetzt hat.
Harte Reifen halten langer, kom-
men aber leichter ins Schwimmen.

Alles Einste([ungssache

Die Gangschaltung-ist in drei Vari-
anten vertreten: Automatik (ohne
Miihe), Halb-Automatik (Ihr dirft
selbst hochschalten) und Schaltge-

Die Formel 1-Saison
1996 konnt Ihr mit
Ubi's 7 Pole Po-
sition nacherleben.

Ohne Ralf Schuma-

- Human Grand
A Prix (N64).

Das rote Licht brennt (unten rechts) .
= Thr solltet einen Gang hochschalten.

‘Wenn die Gischt spriiht, solltet Thr
Regenreifen aufziehen. Tropfen wer-
det Thr aber nicht sehen.

xR uh U
ShREE
87 BT S
SI. i :Qir;; £ .-.ﬂ.%

Barichello in Argentinien: Es ist
Zeit fiir Regenreifen!

Produziert von Human Entertainment, 1997. Official Product of the FIA Formula One World Championship.

Licensed by FOCA to Ubi Soft. © 1996, 1997 Human.
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triebe (Wahl der Meister). Auch die
Geschwindigkeit des Gangwechsels
ist regulierbar: Je héher sie einge-
stellt ist, desto schneller ist die
Hichstgeschwindigkeit, und desto
schwécher die Beschleunigung.
Auch Bremsen, Federung (hart
eingestellt = hohe Schleuderge-
fahr!), Spoiler (wie klebt der Wagen
auf der StraRe?) und Treibstoff (Ge-
~“wichtsfrage) sind regulierbar. Aus-
serdem darf man die Aufgaben des
# Boxenteams festlegen und eventu-
“ell die SNES-méRige Steuerung per
Steuerkreuz festlegen (wenn Euch

das mehr liegt). Und wer mochte, -

darf sich die Raserei mit eingestell-
. ten Fahrzeugschiden erschweren
i 'bzw realistischer gestalten

chs. rspektwen gewahlt
-‘W' empfehle .entwecler

chwerer als bei
ili Lamborghini:
‘agen v ragen einfach keinen
usflug ins Griine. Renn-Boliden
ind keine Gelandewagen: Wer iiber
- das Gras abkiirzt, kann davon aus-
. gehen, daR er im Graben landet.
~ Selbst wenn es gut geht, hat man

nach einem Uberholmanéver iibers

Griin’ mit Sicherheit keinen Platz

“FEDERUNG

SEICH

- es natiirlich ein

T

i o —
[ ML - T
Eanen m
] ; ]
o -
5 o

Die StralRen von Monaco fordern
besondere Fihigkeiten.

gewonnen — eher einen verloren.
Sobald Gras unter den Rédern ist,
sinkt die Hochstgeschwindigkeit
des Wagens auf 50 km/h — da sind
manche Radfahrer schneller!

Gewinnen beginnt mit der Wahl

des Wagens. Hier gibt es Ferrar,
Renault, Mercedes-Benz, Honda,
Peugeot, Ford, Hart und Yamaha -

wihlt gut, sonst sitzt Ihr in einer

Kriicke. Faustregel: Je bekannter
der Fahrer, desto besser das Auto.
In unserem Fall waren wir mit
Damon Hill am gluckhchs;en Denkt
daran, erst die

‘klettert. Gleiches gilt fiir die Fahr
* Schaltet hoch, ehe der Motor in

| .Auf einen Blick

. System: Nintendo 64

" Preis: ca. 130 DM

& Hersteller: Ubi Soft

. Vertrieb: Konami

. Termin: bereits erschienen
" Spieler: 1 Spieler

' Kapazitit: 64 Megabit
Features: dt. Text, Control-
ler Pak wird benotigt!

" Genre: Racing

paar Tricks. Zum Beispiel kdnnt Ihr

einen Raketenstart hinlegen, wenn =
bei halbautomatischer oder manu-
eller Schaltung genau dann hoch-
geschaltet wird, wenn der Dreh-
zahlmesser in den roten B

. Sound

Wéhrend der Fahrt nur
Motorgedrdhn mit einge-
streuten Anweisungen. aus
der Box.

. Grafik

Im Hintergrund ist nicht viel
los und stellenweise baut
sich die Umgebung erst spat
auf (wenn auch nicht so

L spit wie bei Cruis'n USA

' ...). Regen macht sich durch
" nasse Fahrbahn, aber nicht
L durch Tropfen bemerkbar.

. Die Grafik ist kein Meister-
& werk, sorgt aber immer fiir

. den néitigen Durchblick. Lei-
& der gibt es PAL-Balken.

_ 7 Spielbarkeit

Bei keinem anderen Spiel

Binsen geht. Das ist wichtiger, als™
man meint - besonders in Monaco!.
Im Augenwinkel seht Ihr rechts

Salo im blauen Wagen auf dem ge-
wundenen Suzuka-Kurs (Japan).

Qualifikation zu
fahren, damit
Ihr nicht vom
22. Platz star-
ten und an
allen “anderen
Wagen vorbei
miift. Dann
reicht die Zeit

in der Regel

nichtaus.
Neben der

richtigen  Kur-

ventechnik gibt
schen Kurs.

S uART

234560,

Viele Optionen stehen im Setup-Menii zur Verfiigung. Priift, was Ihr braucht

Als Coulthard fahrt Ihr hier auf dem australi-

der Box, aber wenn Ihr die Fede-

haben wir uns so gewiinscht,
analoge Knopfe zu haben.

_Die Steuerung ist sehr
gewohnungsbediirftig.

Die Formel 1 ist kein Spaf,
* sondern Arbeit. Das merkt
man spitestens, wenn man
 eine Meisterschaft fahren
. mdchte - dafiir miissen mehr
~ als drei Stunden (ohne Qua-
lifikationsrunden) kalkuliert
werden. Zum Gliick kann
& zwischendurch gespeichert
werden. F1 Pole Position ist
nicht fiir Gelegenheitsfahrer
. geschrieben, die sich nur
' kurze Zeit mit dem Produkt
auseinandersetzen konnen
_ oder wollen. Wer gewinnen
¢ will, muf die 16 Strecken
* auswendig lernen und genau
. wissen, wo gebremst werden
L sollte. Sonst scheidet man in
" jeder Runde aus. F1 Pole
~ Position wurde fiir Rennpro-
. fis und wirkliche Formel 1-
. Fans geschrieben, und nicht
& fiir Anfanger. og

unten ein rotes Lampchen. Wenn es
leuchtet, miiRt Ihr hochschalten.
Beobachtet links die Anzeige,
wieviel Sprit im Tank ist und was
beschadigt wurde. Spoiler (SPO),
Reifen (REI) und Benzin gibt es in

rung (FED), Bremsen (BRE) oder
Gangschaltung (GAN) kaputt macht
(das zeigt sich durch rotes Blin-
ken), seid Ihr kurz vor dem Aus-
scheiden. Wer alles' beriicksichtigt
und gut iibt, der hat.die Chance,
eines Tages Weltmeister zu werden.
Nur den Champagner, den miiSt Ihr
Euch selbst tiber den Kopf spritzen.
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In Nintendos Mis-
chief Makers gilt es
viele Aufgaben zu
losen. Wir haben
in unserer
Game Guide
besonderen
Wert auf die
versteckten
goldenen Dia-
manten gelegt. Findet
alle Glitzersteine und
kommt hinter das

Geheimnis der
Mischief Makers.

SN

s sl : =~ : s LA LB
Sprecht mit l_iem Dorfaltesten, er gibt Mit der Bombe kinnt Ihr die roten Um den goldenen Diamanten zu ... die Statue nehmen und auf das
Euch dann eine Bombe. Blocke einfach wegsprengen. bekommen, miift Ihr... Feuer setzen,

Stage 1-2: Meet Calina

Springt auf das Dach der Behausung
des Bombenmachers. Nehmt dort
Anlauf und diist mit C-> ganz weit
nach rechts.

Springt in die Luft und diist mit C-> iiber die Feuer-
schlucht.

© 1997 Treasure/Enix
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et
Der schnelle orangene Clanball wirft
B s Bomben. Aktiviert eine Bombe iiber L «3H4
Schiittelt den weiflen Clanball, dann Schiittelt auch diesen und den nich- den drei roten Steinen und es er- Der Stern bringt Euch direkt zum gol-
erscheint der nichste in einem Kreis. sten, dann erscheint ein Stern. scheint ein Stern. denen Diamanten.

Stayel_—4:_5pilre Land -

N

-
&
r 4
¥
ey

Rollt Euch einfach unter den Spikes durch, sokann  Von der erh6hten Plattform springt Ihr nach rechts Rennt an_deil Spikes vorbei und Thr erreicht den
nichts passieren. oben zu den Spikes. goldenen Diamanten.

Stage ’_5:3 (Ia”‘Ier K’.JSPTQH#"GFQ”GG”‘(’B'Q&,"a%ﬂ:»@‘:;u).utaa:&ﬁnsc

es in die

Ecke. Tauscht
einen

~ Sprungan,

hiipft zuriick

| und fangt

|| das Kind.

| Spriinge ab
. und schnappt
| Euch den

Spﬁngi von Ms. Hint nach rechts und ﬁestugt. die -I;éél.lste Piattform; Dort hn-l; Hl; Buc!t -eine Bombe. Lauft Sprengt die rote Wand imiﬁgi%ten
Kklettert dort nach oben. nehmt Anlauf und diist nach rechts. = mit Ihr schnell zum Irrgarten. und schiittelt den Clancer.




Den dritten Bombenwerfer solltet Ihr

Beste:gt en ;ncer-Tralﬁsfomer ordentlich schiitteln. Dann fallt ihm
und pldttet alle Hindernisse. ein goldener Diamant aus der Tasche.

Ein bitterer Kampf steht Euch bevor. Schnappt Euch
einen Angreifer ... schmettert ihn zu Boden.

& e

Stage 1-9: Western World --- Stage 1-10: Volcano!! -

und es off-
| net sich das
| Tor.

Nehmt eine Bombe und steigt vor- Dann seht Ihr hinter zwei roten Mau-
sichtig die Steine nach oben. ern den goldenen Diamanten.

Sfdge 1-8: Crisis: Neptonl essns

... und werft diesen auf die anderen Gegner oder

Die schnellste, sicherste und ein-
fachste Methode den Wurm zu be-
siegen, geht so: Packt ihn gleich
am Anfang und schmettert ihn auf
den Boden. Danach greift Ihr den
Wurm wieder und wiederholt die
Aktion, bis er den Geist aufgibt.

- Stage 1-7: Wormin’ up -

!
!

Wenn Thr den Wurm schiittelt, spuckt
er den goldenen Diamanten aus.

Wénﬁ nacﬁ dem Kamp! keiner der beiden Helfer

Nintendo Fun Vision * 1+2/98

|

weint, kommen die Diamanten aus der Versenkung.

oben gehen. Von dort aus haltet ...

Die erste Moglichkeit solltet Ihr nach

= den Felsen in
| Acht. Sucht

| frithzeitig

- einen siche-

| ren Unter-
schlupf.

.Iht I-:uch naﬁﬁ li:ni:s. Gazlz ﬁm Ende
liegt dann der goldene Diamant.
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Stage 2—1: Sea of Lava Stage 2-2: Vertigo

Wartet eine Feuerpause ab und spur- Um an den goldenen Diamanten zu Mit einer Bombe konnt Ihr die roten ... und wenn Ihr dann an einem

tet schnell iiber die Kanonenfasser. kommen, miiRt Ihr tief fliegen. Mauern beseitigen ... Clanball zieht, erscheinen sie wieder.

Hechtet schnell die
explodierende Trep-
pe nach oben und
Ihr erreicht ...

Stage 2-3: Sink or Float!

Rennt die letzte

... die schwe-
rote Mauer zum bende Platt-
= ; Stern hoch und an form, die
F i : S S L N diesem vorbei. Euch zum
‘ 2 Dort ist eine zweite Plattform. Von goldenen
_ Springt vor dem Stern vom Clanball hier aus geht es nochmals nach Diamanten
ab und diist weiter nach rechts. rechts zum goldenen Diamanten. bringt.

Stagg 2—4 Hpt Rush

Hinter Euch explodiert der Weg. Lauft  Auf halber Strecke wartet ein weiRer ... nach rechts zum Stern, bevor der Am Ziel wartet dann schon ein weite-

schnell, sonst landet Ihr in der Lava. Clanball. Schiittelt ihn und springt ... weitere Weg gesprengt ist. rer Clanball mit dem Diamanten.
Stage 2-3: Searom’ Swing! - Stage 2—6: Flambéé!!

. Flambéé

' schnappen
¥ und...

Die kleinen

—— — angreifenden
Beim Zielstern ! " Wespen erledigt
seht ;lg‘noch ex:il Haltet Euch an | Thr mit einem
léla::ceﬂmngen e Thuien fast and Schlag.
peyn setzt zum gol- | - )
denen Dia- ... ihn gegen den Boden schleudern. Es bringt nichts, nur

manten fiber. £§ gegen das Hinterteil der Wespe zu boxen.



Das Riesen-
rad miifSt Ihr
| so ausziehen,
daR Thr durch
die Spikes

. palBt.

s o o e Frei nach
dem Motto:
Zwei links, ¥
zwei rechts
bewegt Thr
Euch hier

vorwarts.

\

" Manchmal mii8t Thr den Clanball anhalten, damit
Ihr nicht in einen Spike fahrt.

Nintendo Fun Vision + 1+2/98

. Nehmt die
- fahrenden
. Clanballs bis
ganz nach

Dort findet
Thr eine
Plattform |
mit dem
goldenen
Diamanten.

Stage 2-8: Freefall Stage 2—-9: Magma Rafts!! -

Springt auf 2
den fahren- §
den Clanball
und reitet
iiber die
Lava. Dann |
katapultiert
Ihr Euch zur
néchsten |
Plattform.

Haltet Euch bei
der ersten Abzwei-
gung rechts.
Dort findet Thr

auf der ... Werft die
Clancers von
= der Platt-
form, bevor
... rechten sie sinkt.
Seite eine Oder diist
Liicke. Steigt nach oben
hindurch und * - u‘nd lafRt
fallt dann nach die Kerle
links unten. M ertrinken.

Y . g
Steigt beim Stern noch weiter nach
oben zur schwebenden Plattform.

LA

Dle Sp:kes l::iihﬁt Iﬁr &ﬁrch deﬁ Cian~
ball in der Ndhe abschalten.

Von hier aus géht es noch hriihex,' bis
zur Liicke in der Wand. Springt ...

Klappen
driiber und
Thr fallt auf
keinen Fall
hindurch.

é]:im&elt &m{ él-a.-nc.er be::m fahréhdén daﬁball. Er
hat den goldenen Diamanten.

... hindurch. Nun fallt Thr direkt zum
goldenen Diamanten.
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Stage 2-11: Migen Brawl!!

Im Kampf gegen Migen steht Thr zwei Gegnern gegen-
tiber. Der kleine fliegende Kobold ist schnell besiegt.
Schnappt Euch dreimal Migens Faust und schmettert sie
dem Kobold entgegen. Dann gibt er auf. Als nichstes
miist Ihr wieder die Hand des Lavamonsters schnappen
und sie ihm diesmal ins Gesicht schlagen. Weicht den

Lernt hier |
zuerst,
mit dem
Beutel
umzuge-
hen. Denn
mit ihm
konnt Ihr
Euch so einiges

zusammenbrauen. Z. B. ergeben vier
Knallbonbons eine Bombe.

kommen.

Stage 3-2: Clance War &

Gleich am Anfang wird es knifflig. Zwischen den ersten
beiden Fahrzeugen steht ein Clancer und schleudert
Wurfsterne. Diesen miiSt Ihr schiitteln, bevor er von
den anderen beseitigt wird. Er hat namlich den golde-
nen Diamanten.

Nachreinigen Clancern, die Euch ver-
hauen wollen, kommt eine Bombe
auf einer Rakete angediist.

Mit dem sbﬁngendén Clancer kénnt
Ihr ohne Gefahr fiber die Spikes

Feuerbéllen aus. Wenn das Monster tief Luft holt und
einen riesigen Feueratem auf Euch haucht, solltet Thr
Euch links oder rechts in Deckung bringen. Ubrigens:
Die Schldge kdnnt Thr mit einem Schlag Eurerseits
abfangen. Wenn Ihr keinen einzigen Treffer kassiert, be-
kommt Ihr den goldenen Diamanten.

Stellt den Beutel unter den Clahballs
ab und sammelt alles auf. So be-
kommt Ihr sechs blaue Diamanten, ...

... aus denen Ihr einen griinen
»braut”. Mit zwei griinen erschiittelt
Ihr dann den goldenen Diamanten.

Auf einen Blick

System: Nintendo 64

Preis: -

* Hersteller: Enix

. Vertrieb: Nintendo of Europe
L Termin: Dezember

" Spieler: 1 Spieler

" Kapazitit: 64 Megabit

| Features: Modul-interner

i Speicher, englischer

" Bildschirmtext

Genre: Jump'n'Run

Sammelt sie auf

und bringt sie P :

sicher zur roten . Fﬂl’t

Mauer. Sprengt T it

diese Blockade Mischief Makers ist das

¥ ideale Geschenk fiir Mega
" Man-Fans. Es bietet jede
Menge Riitsel, die mit Fin-
| gerfertigkeit, Geschick und
" Him geldst werden miissen.

dann mit der

jvn

Fliegt hintér delm Stern nach rechts
oben. Dort ist der goldene Diamant.
Diist jetzt zuriick zum Ziel.
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Na, wenn das keine Weihnachtsiiber-

raschung ist. Die neue Fun Vision liegt schon
am 17. Dezember am Kiosk, statt wie er-
wartet einen Monat spiter. Das schldgt

sich auch bei den Kleinanzeigen nieder. Es
gibt keinen Ubertrag wie im letzten Heft,
alles paBte auf eine Seite. Nun, das Hotline-

Telefon arbeitet jetzt problemlos und die Inter-
net-Seite feierte zur Nintendo Space World "98 ihren triumphalen Auf-
takt. Also los, feiert mit uns ein vielversprechendes Jahr 1998!

Lwischensequenzen
Wird es auch Action-Adventures
und vielleicht Jump’n‘Runs ge-
ben, in denen Zwischensequenzen
gezeigt werden? Wenn ja, welche?
Denis Zwirnmann, Ravensburg

Hi Dennis! In der Form von FMV
(Full Motion Video, also Videofilm-
chen) sind sie auf dem N64 bislang
schlecht mdglich, doch es gibt Titel
mit Zwischensequenzen. Haufig
werden sie in Ganbare Goemon (mit
J-Pop-Musik!) eingesetzt und auch
Mischief Makers bietet regelmdRige
Entfiihrungsszenen. Wir rechnen
mit weiteren Szenen in Titeln wie
Konamis Hybrid Heaven oder Nin-
tendos Legend of Zelda 64.

Holy Magic Quest?

© 000 0E0 0000060000000 00ESBREE

Ich warte heiBhunrig auf Holy Ma-
gic Century Eltale und Zelda 64.
Der Zelda-Release ist ,klar”, aber
Holy Magic? Der Titel Quest 64 ist
doch fantasielos, oder nicht? Ich
finde, ,Holy Magic” hat etwas
magisches. Kommt es wirklich
nach Deutschland, und wann un-
gefdhr? Plant Imagineer, es wirk-
lich in Deutsch herauszubringen?
Ich verspreche mir sehr viel da-
von. Jedenfalls ein ganz groRes
Lob an Eure tolle Zeitschrift und
Imagineer, die Firma, die mit Nin-
tendo zur Zeit die ganze Hoffnung

der Rollenspiel-Fans verdient.

David Albrecht, Weilar

Konami ist nicht ganz zu vergessen
bei dieser Aktion — schlieBlich ha-
ben die Leute ja auch Goemon, und
sie werden Holy Magic Century Eltale
mit dem japanischen Titel (ja, nicht
als Quest 64!) und deutschem Text
#n irgendeiner Form“ vertreiben.
Wahrscheinlich gibt es drei Spra-
chen auf dem Modul, namlich Eng-

lisch, Franzosisch und Deutsch.
Laut letzten Informationen soll
HMCE im April erscheinen: Auch wir
versprechen uns einiges davon.

Mythen & Wahrheit

1. Ich habe gehdrt, daR MK My-

thologies liber Sub-Zero ist. Wird

es auch ein solches Abenteuer
iiber andere Personen geben, wie
z. B. Liu Kang?
2. Ihr behauptet, daR Ihr auf das
Super Nintendo und den Game
Boy nicht verzichtet. Aber wie ich
sehe, gibt es meistens nur fiir ein
oder zwei Spiele ein game guide
und Eure Hefte werden zur Zeit
immer diinner. Warum?

Jordanis Tsaousidis, Griesheim

1. Uber eine Fortsetzung eines
Titels entscheidet der kommerzielle
Erfolg des Vorgdngers. Jedoch wer-
den deutsche Spieler da kein Wort
mitzureden haben, denn das Spiel
wird aufgrund seiner inhaltlichen
Nahe zu der bereits indizierten
Serie nicht in die Liden kommen.

2. Wir verzichten nicht auf den
Game Boy (,Das ist mein Tetris!")
und das SNES, nur kommen nicht
mehr so viele Spiele auf den Markt.
Die wichtigen Titel werden auch in
Zukunft bei Fun Vision entspre-
chend gewiirdigt: Acclaim und Ko-
nami haben das Taschenspiel-Gerat
wiederentdeckt.  Acclaim  bringt
Anfang 1998 Turok — Battle of the

- Bionosaurs und Konami Tamagotchi,

Goemon — The Mystical Ninja, Mono-
poly, Castlevania: Legends, Tazma-
nia, Lost World, FIFA ‘98, Superman
und Lamborghini.

Dall unsere Hefte diinner werden,
stimmt so nicht: Der Seitenumfang
ist seit iiber zwei Jahren unverdn-
dert. Zusatzlich gab es bereits ei-
nen Beileger zur European Compu-
ter Trade Show (ECTS) und zur
Tokyo Game Show (TGS).

S

Vic Tokais Angriff

Konnt Ihr mir sagen, wann Aero
Fighters Assault nach Deutschland
kommt? Ich wdre Euch sehr zu
Dank verpflichtet.

Michael Hepp, Weidenthal

JAPANISCH

FOR AMF'AMG ER

(3 K
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ABC Spielspal3, der bisherige deut-
sche Vertrieb von Vic Tokai (bringt
Aero Fighters nach Amerika) ist in
Sachen Nintendo 64 schweigsam.
Offensichtlich wartet man bei ABC
den Erfolg von Dark Rift (PAL) ab,
ehe Entscheidungen fiir die Zukunft
getroffen werden. Aber zwei andere
deutsche Vertriebe haben uns ge-
geniiber Interesse an ,Paradigm-
Spielen” (AFA wird von Paradigm
entwickelt) bekundet. Doch vor
1998 wird es mit dem Spiel hierzu-
lande wohl nichts ...

Ein Trauerfall

Hallo! Ich bin ein riesiger Super
Nintendo-Fan. Mein Gerdt ist seit
vier Jahren im Einsatz (damals
kam ich auch zur Fun Vision!) und
hat mir manche Stunde versiit.
Doch in der letzten Woche schied
es von dannen, es muckst sich
nichts mehr. (Abgesehen davon,
daR das Lampchen noch tapfer
brennt.) Was kann ich jetzt tun?
Jonas Weifer, Gieflen

S

> ”i > Regen

| 2 Feuer

Im letzten Heft stellten wir Euch einfache japanische Schriftzeichen
vor. Diesmal werden unsere Kreationen immer komplizierter. Den
Regen, das Feuer und das Tor kann man sich ja vorstellen. Ein ,Fahr-
zeug mit Radern” kann ein Auto sein (kuruma) und leitet sich von
einem Karren ab, der von zwei Leuten gezogen wird. Die Frau sitzt
betend am Boden, wahrend der Fisch einfach nur schwimmt. Nah-
rungsmittel (bzw. essen, kauen) leitet sich von einer Schale Reis ab,
tiber der das Dach der Aussprache wegen angebracht wird. Und alle
diese Zeichen haben bis zu vier Moglichkeiten der Aussprache ...

Auch in diesem Heft bekamen wir Post von vielen Lesern. Darunter sind Darius Bazgier (wirklich eine schdne Postkarte), Petra Weil (sobald SNES-Spiele auftauchen, schauen wir sie uns an), Jan Hiilsberger (Cruis‘n USA
wurde in Fun Vision bislang nicht bewertet. Das passiert erst im nachsten Heft), Richie Mayr, Martina Strempel, Alan Kiirtek, Alin Constantin (mehr Platz fiir Japanisch fiir Anfanger ist leider nicht drin; in Miinchen miiRte es
aber Kurse geben. Frag’ mal an der VHS), Tomohiko Hashimoto (thanks for the e-mail), Alexander Freitag, Jens Schultze, Mark Valentiner (Mario Kart ist nicht fiir den Game Boy geplant) und viele andere. Macht weiter mit!
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COMPUTER & VIDEOGAMES

Jorg Schneeweil - Beethovenstrafle 4
04838 Eilenburg :
Tel.: 03423 /757332
Fax.:034 23 / 7573 33
Offnungszeiten: Mo. - Fr. von 10,00 - 18 00
PC-CD Rom - PlayStation
Nintendo 64 - Losun, llmlm
Zubehir fiir alle
INTENDO 64

Nintendo 64 komplett .
Controller (versch. Fai

Chameleon Twist

Clayfighter 63 1/3

Dark Rift ........

Diddy Kong Racing...
Extreme G .....

F1-Pole Position .

FIFA 98 ..

Golden Eye 007 PAL
Goemon 5 Mystical Ninja ..
Hexen 64

Int. Superstar Soccer 64 .
John Madden Football
Lamborghini

Lylat Wars .

n
u
i
E
:
{
!
i
u
i
n
i
i

Mischief Makers .

Multi Racing Championship .

NBA Hangtime

Pilotwings ..

Shadow of the Empire

San Francisco Rusﬁ

Super Mario 64 .

Super Mario Kart

Top Gear Rally ..

Turol

Wave Ruce ky L g

Wayne Gretzkys 3D Hocl t DM 126
W o o DM 137

SONY PI.AYS'I’ATION

Baphomets Fluch 2.
Broken Helix ..
Colony Wars ...
Command & Conquer 2
Constructor .
Cool Boarders
Courier Crisis ..
Crash Bandicoot 2 .
Croc......
Discworld 2.

nasty Warriors
Explosive Racing
Fantastic Four .
FIFA 98 ..

= lvAv.VA

| =

Frogger ..
G-Police .
Hercules .

Magic the Gathering ..
MDK ..

Monster rucks

Moto Racer

Motor Mash

Nascar 98 .

NHL Breakaway

NHL Hockey '98
Nightmare Creatures ..
Nuclear Strike .

Oddworld: Abe’s Odysee o

Overboard ...

Pandemonium 2 .

PcRa pa the Rapper ..
orpus

Porsche Challenge .

Rage Racer

Ruﬁy Cross .

Rapid Racer.

Rosco McQueen .

Streeffighter EX Plus

Test Drive 4 ..

Time Crisis + Llchrpls?ole

Tomb Raider ...

Tomb Raider 2

Total Drivin

Touring Car Championship .....
Trcms rt Tycoon ...

dt DM 79
dtDM 79

Versandkosten NN DM 6.90.
ab 3 lieferbaren Soffwareartikeln
Versandkostenfrei.
Hammerpreise Gberzeugen Sie sich selbst.
Inklusive Transportversicherung und
Sicherheitsverpackung.
di = deutsch kd =
Sladie erlctiat
Unseren ko
frankiertem M) une
anfordern, oder liegt auf Wunsch ihrer - Bestellung bei
Bei Nichiannahme berechnen wir D} N
ungsn bitte vorher mit uns "
n. Druckfehler un
ungen vorbehalten

Wir sprachen mit Nintendos Konsu-
menten-Beratung: In Deinem Fall
ist die Garantie leider schon abge-
laufen. Aber wenn Du Dich mit den
Leuten der Konsumenten-Beratung
in Verbindung setzt (01 30 / 58 06,
von elf bis 19 Uhr), dann wird Dir
geholfen. Dort kann man Dir eine
Service-Stelle in Deiner Nahe nen-
nen oder sagen, wohin Du das Ge-
rat zur Reparatur schicken kannst.

Fortsetzungs-Fieber
1. Wird es Lylat Wars 2 geben?
2. Wird es Fortsetzungen wie Su-
per Mario 64 II, Pilotwings 2 und
Turok 2 mit Rumble Pak-Unter-
stiitzung geben?

Helmut Astl, Ampfing

1. Fortsetzungen hangen vom inter-
nationalen Erfolg der Spiele ab. So-
weit wir gehort haben, war Ninten-
do mit Lylat Wars zufrieden, die
Chancen stehen also gut.

2. Das Rumble Pak ist zu einer fest-
en GroRe im N64-Sektor geworden.
Kaum ein Hersteller, der-an der
Unterstiitzung des Gerdtes vorbei-
kommt — geschweige denn Ninten-
do selbst. Alle drei von Dir genann-
ten Titel werden mit Sicherheit den
Riittler unterstiitzen.

L]

In eigener Sache

Mit der NFV-Hotline gab es in der
Anfangsphase leider ein paar Pro-
bleme. Anrufer stieRen auf Freizei-
chen, obwohl wir fleiRig dabei wa-
ren, einem anderen Leser weiterzu-
helfen. Diese Probleme mit unserer
Telefon-Anlage sind nun behoben.
Fiir eventuelle Unannehmlichkeiten
bitten wir um Entschuldigung.

Brieffreundschaften

$9 8800000000000 00000000008000008

® Zwolfjahriger Super Nintendo-
Fan sucht Brieffreund(in) in NRW.
Hobbies: Briefe schreiben, Fun

Die Losung der Glockner von Notre Dame-Verlosung hief’ na-
Und das passende VHS-Video mit
dazugehdrigem Soundtrack geht an: Andreas Meyer, Bochum;
Giinther Sauer, Aschaffenburg; Helga Roth, Duisburg; Katja
Frey, Wiirzburg und Wolfgang Richter, Darmstadt.

Das ,Gute Rausch-Package” aus der Maxi Dance Sensation 26-
Verlosung bekammt: Michael Heier, Friedrichsdorf.

Bei der Top 5-Auswertung fiir dieses Heft haben gewonnen:
Daniela Berger aus Berlin (Mario Kart 64, N64); Karl Sauer
aus Hannover (Extreme G, N64) und Steffan Seiler aus Flérs-

tiirlich ,Djali, die Ziege”.

heim (Hexen 64). i

Und nun zu den Gewinnern aus unserer Verlosung zum vier-
ten Geburtstag der NFV. Je einen SNES-Klassiker von Konami
bekommt: Christian Weiler, Karlsruhe; Enrico Oertel, Hetten-

Zu guter Letzt!

Nach ein paar Anlaufschwierigkeiten haben wir es endlich geschafft, den
Mario Kart 64-Wettbewerb doch noch zu einem guten Ende zu bringen.
Und hier haben wir die gliicklichen Gewinner der Mario Art-T-Shirts:

Mushroom Cup

Luigi Raceway . .. .02:04.58
Werner Zorner, Lippstadt

Moo Moo Farm ... .01:35.84
Werner Zorner, Lippstadt
Koopa Troopa

Beachyss dtwier oo 201:646.93

Hans Michel, Miinchen

Kalimari Desert .. .02:19.47
Manfred Bauer, Neu Isenburg

Vision lesen, Computerspiele und
Kinobesuche. C. Schroer, Schrei-
benstraRe 26, 47 058 Duisburg.

® Wer will, kann Marcus Fahle im
Internet besuchen: Er bietet viel
Spal3, Sport-Infos und vieles mehr
unter http://www.geocities.com/

TelevisionCity/8840. Bei Fragen
wendet Ihr Euch vertrauensvoll an
marcmani5@hotmail.com.
@® Mein Name ist Timo Wendler,
bin 15 und suche Brieffreunde
/innen jeden Alters. Ich bin tota-
ler Fan von Street Fighter, Secret
of Mana, Zelda, ,Das Schwarze
Auge”, ,Herr der Ringe” und
~Star Wars”. Timo Wendler, Kant-
strafe 15, 73 431 Aalen. .
® Ich heiBe Sebastian und bin
zwolf Jahre alt. Ich suche Brief-
freunde und Brieffreundinnen.
Meine Hobbies sind FuR- und
Handball spielen, Musik horen,
Super Nintendo spielen und Fun
Vision lesen. Ich beant-
worte jeden Brief. Seba-
stian Thiir, BiderstraRe
14, 23 738 Lenshan.

* Sherbet Land

Royal Raceway
~Oliver Stefens, Darmstadt

Wario Stadium . . .00:20.44
B. Wohlgemuth, Warendorf
h 0222012
Werner Zdrner, Lippstadt
...02:10.59

Bowser’s Castle . . .02:31.91
Werner Zdrner, Lippstadt

;Sbecual Cup

DK’s Jungle

Parkway ........00: 52 49

‘Rainer Zabel, Mu chen

Valley .....01: 52 35
chriefer, Rnsteck

Bﬁnshee Boardwalk 01:52. 9_6

Markus Klein, Hannover

Rainbow Road . .. .04:48.37

_ Matthias Tielesch, Koblenz

Auf ein Neues!

508008000000 0080000800008800808

Neue Briefe voller Ideen, Anregun-
gen und Fragen gehen an ,101677.
1242@compuserve.com” oder an

Nintendo Fun Vision
Leserbriefe
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

Alle Briefe werden beriicksichtigt.
Wir beantworten Eure Fragen auch
personlich, wenn Ihr einen ausrei-
chend frankierten und an Euch ad-
ressierten  Briefumschlag beilegt
oder eine E-Mail schickt. Wir hoffen
aber auf Verstandnis, wenn eine
Antwort bis zu vier Wochen be-
notigt, um Euch zu erreichen - die
neue NFV hat Vorrang und im Re-
daktionsschlulR-StreR ist oft fiir
nichts anderes Zeit. Bitte be-
schrankt Euch auf zehn Fragen pro

_ Brief.

Wir freuen uns auf Euch!
Euer Fun Vision-Team

stedt; Josef Niggl, Reichersbeuern; Kevin Zobel, Fellbach und
Marten Wilts, Leer.

Je ein Zazoo von TIGER Toys geht an: Alexander Gleich, Hiill-
horst; Alexander Kretschmer, Giickingen; Andi Utzinger, Ruh-
polding; Beatrice Schmuck, Frankenheim; Christoph Filzinger,
Lauterbach-Fischborn; Daniela Steffens, Dieburg; Karin Frank,
Berlin; Matthias Miiller, Riihen; Max Kammerer, Miesbach;
Michael Dammel, Kiel; Michael Wegner, Winterberg; Stephan
Aigner, Miinchen; Susanne Schobert, Neuhaus/Oste; Thomas
Zingelmann, Eicklingen und Tobias Windeler, Golden-Stedt.

Aus Platzgriinden kdnne wir leider nicht alle Gewinner dieses

Wettbewerbes abdrucken, deshalb haben alle weiteren Gliick-
lichen ihre Preise entweder bereits erhalten oder wurden von
uns schriftlich benachrichtigt!
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. P> Verkaufe N64-Spiel Star Wars:
Shadows of the Empire oder tausche
es gegen Jurok (N64) mit Ver-
packung und Anleitung. Sebastian
Scholz, Im Finkenhof 2, 30 989
Gehrden, Tel. 05 108 / 72 39 0

> Verkaufe SNES (100 ) Garne-
pads (normal) fiir 20,-, Joystick
(50,-), Super Game Boy (59,-), DKC
3 (69,-), DKC 1, Super Mario World,
Mario Paint mit Maus, Sim City, Ka-
wasaki Superbikes (je 49,-), Kdnig
der Léwen (59,-), Game Boy- und
Super Game Boy-Spieleberater (je
18,-). Florian Eisold, BahnhofstraRe
11, 01 477 Arnsdorf, Telefon 03 52
00 / 24 689 (Mo. - Fr. 18 - 20 Uhr,
Sa. und So. 17 - 20 Uhr), Telefax
03 528 / 44 32 84.

} Suche Street Frghter Alpha 2 Me-
ga Man X°, Mechwarrior 3050, King
Arthurs World (alle SNES) und Turok
= Dinosaur Hunter (N64, UK). Tau-
sche gegen Shadewrun, Spider-Man,

Illusion of Time, Mechwarrior, Zelda

mit Spieleberater Skyblazer, (alle
SNES) und Turok (N64, dt.). Timo
Wendler, KantstraRe 15, 73 431
Aalen .

> Verkaufe SNES ﬂ“t zwei Joypads
und Super Mario World, Magical
Quest und Super Wrestlemania (alle
mit Verpackung und Anleitung).
Thorsten Gottfe, Alte Berminghofer
StraBe 15, 44 263 Dortmund. Tel.
02 31 / 62 02 29 ab 19 00 Uhr. .

} Verkaufe Wave Race 64 (N64)
sehr wenig gespielt, mit Verpackung
und Anleitung fiir 61,- zzgl. Porto
und Nachnahme. Norman Jackisch,
Bergstrae 2, 02 899 Schonau-Brez-
dorf Tel. 03 58 74/ 2 74 50. .

} Suche Street Frghter II Alpha und
Street Fighter II (Preis nach Verein-
barung). Christian Karger, Kreuz-
feldstraRe 18, 73 488 Ellenberg, Te-
[efon 07 962/ 81 79 .

} Verkaufe Slm Clty 2000 (69 )
Secret of Evermore, Breath of Fire
(je 49,-), Street Racer (19,-, alle
SNES) sowie einen Special Controller
mit Dauerfeuer (19,-), komplett fiir
179,~. Kein Versand! Telefonisch er-
reichbar ab 14.00 Uhr unter 03 322
/ 20 19 61. Sebastian Lucks, Heine-
straBe 45 14 621 Schonwalde .

} Verkaufe SNES mit zwei tontrol-
lern und 16 Spielen: Hyperzone, Star
Trek — TNG: Future’s Past, Mega-lo-
Mania, Lord of the Rings, Super Re-
turn of the Jedi, Street Fighter II
Turbo, Super Mario Kart, FIFA Soc-
cer, Micro Machines, F-Zero, Power
Drive, World Masters Golf, Olympic
Summer Games, Mystic Quest, Sim
City, NHLPA Hockey. Alles zusammen
fiir 600,-. Claudia Petry, Krumpter-
stralSe 8 81 543 Munchen O

b Verkaufe Sprderman & x Men Su-
per Mario World, F-Zero (je 15,-),
Sim City, FIFA Soccer ‘96 (je 45,-),

Primal Rage (25,~), WWF Wrestle-
mania Arcade, Street Fighter II Tur-
bo (je 40,-), Donkey Kong Country,
Super Mario All Stars, WWF Raw,
Turtles Tournament Fighters (je
30,-), Earthworm Jim (35,-), Don-
key Kong Country 2 mit Spielebera-
ter (70,~) und International Super-
star Soccer Deluxe (50,-, alle SNES).
Stephan Rau, Am Ring 1b, 39 288
Burg, Tel /Fax 03 921 /98 39 68 .

| 2 Verkaufe Aladdm, XMen ()e
40,-), F-Zero*, Batman, (je 30,-),
NHL “96 (60,~), NBA Live ‘95 sowie
Super Mario All Stars* (je 50,-).
Tausche auch vier dieser SNES-Spie-
le gegen ein N64-Spiel. * = inkl
Anleitung und Verpackung. Dennis
Naujoks, Am Thumbach 9, 52 372
Krenzau-Thum Tel 02 427/ 546 ®

b VEl’kaufE SNES rmt Controﬂer
(85,-), Earthworm Jim 2 (55,-),
Street Fighter Alpha 2 (75,~), NBA
Jam Tournament Edition (50,-),
Hagane & Mega Man X (je 40,-),
International Superstar Soccer Delu-
xe (70,~), alle SNES-Spiele mit An-
leitung und Verpackung und in Top-
Zustand. Top Secret-Spieleberater
(10,-). Verkaufe alles zusammen
fiir 400,-. Telefon 030 / 68 14 227,
Jarl Tofﬂmger .

b» Verkaufe N64 Sp1ele Intemaha-
nal Superstar Soccer 64 & Mario Kart
64 fiir zusammen 170,- sowie Fun
Vision-Hefte 1/94 bis 9/96 und div.
Zeitschriften (auf Anfrage). Harald
Lebenstedt, Rochusstr. 414, 50 827
Kéln, Tel. 0221 / 59 52 398. @

P Verkaufe Mario Kart 64 (80,-)
und Turok — Dinosaur Hunter (95,-,
beide fiir N64). Keine Portokosten!
Meldet Euch bei Jdorg Linnen-
schmidt, Kneippweg 4, 33 617 Bie-
lefeld, Telefon 05 21 / 14 21 90. ®

P> Verkaufe NES mit zwei Pads, Zu-
behdr und iiber 60 Spielen fiir 600,-
VHB. Tausche auch gegen N64 und
drei Spiele, aber nur im Kreis SNH.
Telefon 07 261 / 65 205, Michael
Pleschl 74 889 SNH Re1hen .

} Verkaufe Tumk (90 —) Lyfat
Wars (110,-) und Wave Race (80,-)
fiir das N64. Miro Rozboril, Max-Sle-
vogt-Strale 3, 67 245 Lambsheim,
Telefon 06 233 / 55 032 .

b Verkaufe Dankey Kong fountry,
Secret of Evermore, Asterix & Obelix,
NBA Live ‘95 & Earthworm Jim 2 fiir
je 40,~ (alle SNES). Sascha Laufer,
07 253/ 21 276 nach 16 Uhr .

b- Verkaufe Game Boy-Sp1ele Duck
Tales & Dr. Mario fiir je 20,~ sowie
Wave Race 64 (N64) fiir 75,~. Ralf
Sclnllmg, Telefon 02 835/ 51 53 .

i Verkaufe Super Nmtendo (ong1-
nal verpackt) mit zwei Controllern
und sieben Spielen (Street Fighter,
Earthworm Jim, Super Tennis, Stri-
ker, Super Mario World, Power Drive,

Super Mario Kart) fiir 150,~. Johan-
nes Wieser, Rebbergstr. 1, 78 467
Konstanz Tel. 07 531 / 63 386. .

} Verkaufe Turak Dmasaur Hun-
ter fiir 85,~ oder tausche es gegen
Shadows of the Empire (beide N64)
oder gegen einen Game Boy Pocket.
Stefan Scholz, Tel. 05 31 / 32 63 46
ab 14.00 Uhr. .

P Suche Mega Man 7 Mega Man X’
und Sailor Moon (alle SNES). Tim
Schrader, Jdgerpfad 47, 59 555
L1ppstadt Tel 02 941/ 42 79. .

P Verkaufe ng Arthurs World
(35,-), Mario is Missing (25,~), Tiny
Toon Adventures: Buster Busts Loo-
se! mit jedem PaBwort, Zelda IIT - A
Link to the Past (je 50,~, alle SNES)
Dropzone (20,~), Super Mario Land
1 und Metroid IT - Return of Samus
(je 30,-, alle Game Boy) oder kom-
plett fiir 220,~. Schreibt an Boris
Mikic, Luisenstrale 2, 63 067 Of-
fenbach. Tel. 069 / 88 38 77.
(Werktags von 17.30 bis 20.00 Uhr,
Sa. *+ So. 9.00 bis 20.00 Uhr.) Sehr
dnngend' .

P Suche Lylat Wars (mkluswe
Rumble Pak), Pilotwings 64 und ein
Controller Pak (alle N64). Manuel
Hofmann, Diirnbergstrale 4, 95 615
Marktredmtz 09 231 / 66 04 70. .

} Verkaufe FIFA ‘97 Astenx & Obe-
lix, EWJ 2 (je 60,-), Alien 3, Aladdin
(je 50,-), Mega Man 7, Donald Duck
in Maui Mallard (je 70,~), Maximum
Carnage (80,-), alle neu! AuRerdem
Tiny Toons: Buster Busts Loose! und
Secret of Mana mit Spieleberater (je
50,-). Kaufe bzw. tausche auch ge-
gen Top Gear 2, Stunt Race FX & Sa-
murai Showdown. Valentin, Telefon
07 633 / 15 09 17, ab 19.00 Uhr. ®

P> Verkaufe fiir N64: Mario Kart 64,
Super Mario 64, FIFA 64, Wave Race
64 (je 69,~)und Pilotwings (75,-).
Georg Renz, Moglingerstrale 40,
71 706 Markgroningen, Tel. 07 145
/ 26 745 oder 07 145 / 88 44.®

P Verkaufe Super Nintendo mit
zwei Controllern (80,-) und die
Spiele Super Mario World (20,-), F-
Zero, Super Soccer (je 25,-), Star
Trek: TNG - Future’s Past (35,~) und
Secret of Evermore (50,~) oder alles
zusammen fiir 220,~. Melden bei
Sebastian unter 06 130 / 78 36. @

P Verkaufe Secret of Mana auf
SNES mit Spieleberater in 1A-
Zustand fiir 60,~. Jan Hiilsbergen,
Telefon 06 187 / 21 518 .

> Verkaufe fulgende SNES-Smele
Mystic Quest Legend, Super Adventu-
re Island 2, Batmans Riickkehr und
Super Punch Out (je 50,-), Populous
(25,~), Axelay (30,~), Secret of
Evermore und Theme Park (je 65,-).
Tausche gegen Terranigma, Soul Bla-
zer, Utopia, Illusion of Time, Lost Vi-
kings 2, Prehistorik Man, Die Maske

oder Lufia (alle SNES). Tel. 09 197 /
12 79 bei Manuel (Nur Mo., Do. und
Fr ab 15. 00 Uhr) .

b Verkaufe die Nmtendo 64-Sp1ele
Lylat Wars mit Rumble Pak (100,-)
und Pilotwings 64 (60,-). Harald
Reiter, Furthammer 6, 95 709
Trustau. Teleforl 09 232/ 77 75 .

) Verkaufe Blast Corps 64 (99 —)
und Mario Kart 64 (69,-). AuBer-
dem ein SNES mit 2 Joypads (70,-),
Super Mario World, Dr. Mario, Die
Schliimpfe, The Simpsons, Crackout,
Kdnig der Lowen, Chip & Chap, Super
Mario World 3, Dynablaster (fiir je
20,-). Telefon 09 935 / 12 90,
Fnedrich Helmut .

b Verkaufe SNES-Smele‘ Mystac
Quest Legend (30,~), Illusion of
Time (40,-), Double Dragon (25,~)
oder Tausche je eines der Spiele
gegen DKC 2 und Super Mario Kart.
Stefano Mastroserio, Lowensee-
straRe 8, 63 447 Maintal 2, Tele-
fon/Fax 06 109/ 62 506 .

B Verkaufe fiir das SNES FIFA 97
Batman Forever, Indiana Jones (je
70,-), Theme Park, Mega Man X (je
60,~), Aladdin, Bugs Bunny R. Ram-
page (je 50,~), Jurrassic Park, Bat-
man Returns (je 40,-), Plok (30,-)
oder tausche gegen N64-Spiele (wie
z. B. Extreme G oder Lylat Wars).
Toni Leisner, Telefon/Fax 07 361 /
62 074 ab 19 00 Uhr .

b Verkaufe etwa 350 SNES—Sp1ele
(mit Anleitung, ohne Verpackung),
35 SNES-Spieletaschen, verschiede-
ne Controller, diverse Spieleberater.
Schreibt an: Danny Sachtleben, Au-
gust-Bebel-StraBe 10 b, 04 610
Wintersdorf. ® ¢

P> Verkaufe SNES mit 2 Pads und
den Spielen Super Mario Kart, Alad-
din, Die Schliimpfe, WWF Raw und
Street Fighter II. Infos gibt es bei:
Peter Franz, Tel. 06 096 / 405. ®

P Zur Information: Um Verwirrun-
gen oder das Verschwinden von An-
zeigen zu vermeiden, solltet Ihr sie
bitte leserlich auf eine Postkarte
oder eine DIN A4-Seite schreiben
bzw. ausdrucken. Bitte gebt auf je-
der Anzeige Euren kompletten Na-
men mit Adresse an, auch wenn sie
nicht abgedruckt werden sollen.
Vielen Dank und viel Erfolg beim
Splele(ver) kauf' .

P Die Sp1elregeln Alle pnvaten
Kleinanzeigen in Fun Vision sind
kostenlos. Die Redaktion streicht
indizierte und Nintendo-inkompati-
ble Produkte kommentarlos. Soweit
nicht anders angegeben, handelt es
sich bei den Spielen um deutsche
Versionen. Fun Vision vermittelt le-
diglich die Kontakte und ist nicht
fiir daraus folgende Vertragsverhalt-
nisse verantwortlich. Eine Serig-
sitdts-Priifung der Anzeigen ist uns
unmoglich. ®
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Auf seinem Dreirad wiirden
wir ihn zu Fubl iiberholen.
Doch driickt diesem jungen
Mann ein N64-Joypad in die
Hand — wir sind sicher, lhr

| :wurdet Euch wundern Ge-

Darum -giﬁt“, és-. jet

Warme Worte zu Beginn

Unter jedem der hier vorge-
. stellten Autorennen steht
der Satz: ,Die Steuerung ist gewth-
nungsbediirftig.” Das hat folgenden
Hintergrund: Wer direkt von SNES-
Autorennen oder von Jump‘n‘Runs
zu diesen Produkten kommt, der
wird erst einmal ziemlich durch die
Gegend eiern. Automobili Lambor-
ghini, Multi Racing Championship
und Top Gear Rally schreien nach
vorsichtigem Umgang mit dem Ana-
log-Stick; hier wird Millimeterarbeit
geleistet. Das ist man zu Beginn
nicht gewohnt. Doch gehen wir da-

niaus, dak Ihr ab dem nachsten

Lamborghini American Challenge
gibt es wieder von Konami (99,-).

SpaR & Geschwindigkeit

Autorennen sind schon auf dem
SNES ein Thema gewesen, und so
finden sich einige bekannte Namen
auf den ndchsten drei Seiten. Super
Mario Kart ist heute noch eines der
besten SNES-Spiele. Top Gear Rally
hatte verschiedene Vorfahren glei-
chen Namens mit unterschiedlichen

Auch Kemcos Top Gear 3000 bot
schon einen 4-Spieler-Modus.

‘lenge kommt jetzt sogar iiber Kona-

mi wieder frisch auf den Tisch. Auch
ro st ein Klassiker fiir 16 Bit.
ber eines haben alle diese Spiele
emeinsam: Auf dem N64 bekom-
men sie ein vollkommen neues,
atemberaubendes Gesicht!

Nintendo Fun Vision * 1+2/98”

Auber Konkurrenz

Mario Kart 64 ‘3 TIME 0009760
Nintendos Baby-Flitzer? N&, denn - -
kein anderes Produkt hdlt die Re- : '
daktion so lange vor dem Bild-
schirm wie Mario Kart 64. Ausgefeil-
tes  Streckendesign, gehobene
Schadenfreude dank gemeiner Ex-
tras und zahlreicher Abkirzungen,
die einem die Tranen in die Augen
treiben kénnen, weil man sie wie-
der verpaRt hat. Fiir uns bislang
das Multi-Player-Spiel tiberhaupt.

Wave Race 64

Das allererste Rennspiel fiir das Nintendo 64 glinzte mit '
einer neuen Idee, denn wo (aufer in der Spielhalle) kann
man sonst so elegant iiber die Wellen

gleiten. Statt den typischen Rund-
kursen hat man es plotzlich mit
Wellengang und Hindernissen auf
der Bahn zu tun. Kunststiicke kén-
nen absolviert und Delphine ge-
ritten werden. Mit Wave Race hat
Shigeru Miyamotos Team gezeigt,
wieviel Power in der N64-Konsole
steckt. Uniibertroffen sind die Wasser-
effekte, an denen man sich kaum satt
sehen kann: ,Watch out!” (= PaR auf!)

TUAE
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MRC — Die Wahl der Anfanger

er erste Renner auf dem
D Markt ist auch die Wahl der
Einsteiger: Imagineers MRC —
Multi Racing Championship. - Hier
wird man an das ,neue” N64-Genre
herangefiihrt, darf nach Herzens-

lust ausprobieren und seine Wagen:

verandern. Die Gegner sind nicht
unfair, doch Profis haben leider zu
schnell selbst die Spiegelkurse ge-
knackt. Der Untergrund hat seine
Tiicken, denn auf Schnee oder
Schlamm kommen dafiir ungeeig-
nete Fahrzeuge ins Schleudern. Im
2-Spieler-Modus ist der geteilte
Bildschirm stark eingeengt, da die

Full Speed Special

Statistiken auf einem schwarzen
Balken an der rechten Seite ange-
zeigt werden. Praktisch bei MRC ist
in jedem Fall die Sprachausgabe,
denn man wird nicht nur optisch
vor Kurven und Abzweigungen ge-

warnt. (Ausnahme: _%Geheimgan

im 3. Kurs.)
Unsere Gewinnstri
landewagen haben .die
Strecken, darum solltes
diese Maschinen stiirze
weniger schief gehen. ¢
bei der Jagd nach den geh
Wagen solltet Ihr aber anfang
Euren Wagen zu verandern.

.Auf einen Blick

System: Nintendo 64

Preis: ca. 150 DM
Hersteller: Kemco

Vertrieb: Mitsui

Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 - 2 Spieler
Kapazitit: 96 Megabit
Features: Controller Pak-
und Rumble Pak-kompatibel
Genre: Racing

. Erster Eindruck

Fiir diesen Test stand uns
leider kein fertiges Modul zur
Verfiigung. Die Vorab-Version
von Top Gear Rally bietet
vielseitige Grafik und
Strecken. Dank der wechseln-
den Wetterbedingungen
kommt es dazu, dafi man
wesentlich mehr Unterschie-
de beachten muf3, als bei
anderen Produkten. Leider
ist am Strafienrand wenig
los. Die Steuerung ist ge-
wéhnungsbediirftig, jedoch
schnell erlernbar.

og

; Recacd.
(s Irtetels |

Top Gear Rally — Profiherausforderung

Lamborghini sind eine gréRere
Herausforderung an den Spie-
ler als MRC: Profis spielen die Mo-
dule nicht in wenigen Stunden
durch. Das liegt daran, daB man bei
beiden Spielen mit jeder hoheren
Stufe das Steuern zumindest teil-
weise neu lernen muR.
Bei Top Gear Rally werden nach
jeder Saison ein bis zwei neue Wa-
gen vorgestellt, die wieder ein we-

Top Gear Rally und Automobili

B
LAP-1/3

@ Au einen Blick

& System: Nintendo 64

I Preis: ca. 150 DM

" Hersteller: Imagineer

| Vertrieb: Laguna

i Termin: bereits erschienen

I Spieler: 1 - 2 Spieler

| Kapazitit: 64 Megabit

Features: Rumble Pak- und

: ontroller Pak-kompatibel,
" Modul-interner Speicher

Genre: Racing

=y ,

_PARITISN —

" fozit

L Die gute Wahl fiir Einsteiger,

L da man mit der Steuerung

* schnell klar kommt. Es gibt

. nurdrei Strecken, aber ein

L durchdachtes Upgrade-Sy-

i stem fiir die Wagen, mit dem
* selbst aus einer lahmen Ente

| ein konkurrenzfihiger Flitzer

. wird. Und wem das dann zu

b einfach ist, der jagt die ge-

" heimen Gegner halt ohne

. Verbesserung. Die deutsche

& Umsetzung von MRC fullt

* nicht den ganzen Bildschirm

" und erscheint etwas nebeli-

er, als die US-Variante.

och bei der Geschwindigkeit

 gibt es keine Abstriche, und
das ist wichtig. og

nig mehr Geschwindigkeit bringen.
AuBerdem gibt es neue Strecken
und andere Wetterbedingungen
bzw. bislang unerreichbare Spiegel-
varianten. Der 2-Spieler-Modus bie-
tet leider einen verkleinerten Bild-
schirm und wurde bei der von uns
getesteten NTSC-Vorab-Version et-
was langsamer. AuBerdem fallt der
Sonnenschein weg, der beim Sing-
le-Modus nebelfreies Fahren zuldRt.

MILK TRIICK
Wiy s Friat-(safl
ACLBURIIEE == [ 224744
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Full Speed Special

Automobili Lamborghini — Die Lizenz

borghini sechs Strecken, die
sofort wahlbar sind. Spiegel-
runden (1) und neue Strecken-
fiihrung werden erst erreicht, wenn
der Expert-Modus geschlagen wur-

Titus schuf fiir Automobili Lam-

N

X

(
st

de. Zur Wahl steht neben der Mei-
sterschaft, Einzel- und Zeitfahrten
auch ein Spielhallen (Arcade)-Mo-
dus. Manipulierbar sind die Autos
nicht. Doch bei der Wahl kann man

o
-
=

FF xmAAT 306 1P 30800 S0

Was wir noch

Rev Limit

Setas Rennspiel hat noch keinen
deutschen Vertrieb gefunden (uns
ist jedenfalls noch keiner bekannt
...). Nintendo of America hat sich
das Produkt fiir die USA gesichert,

doch Nintendo of Europe schweigt
noch, genau wie Ubi Soft (Vertrieb
der anderen Seta-Spiele).

San Francisco Rush

Ellenweite Spriinge, jede Menge Ab-
kiirzungen und heife Stunts in der
bekannten Umgebung der ,StralRen
von San Francisco“. Amerika-Fan,
was _willst Du mehr? Und genau
diese Frage kdnnen wir noch nicht
genau beantworten, weil die Spiele

zu einem gewissen Grad entschei-
den, worin die Stirken des Fahr-
zeugs liegen. Einige lassen sich
besser steuern, andere erreichen
230 km/h. Wenn der Novize-Modus
geldst wurde, stehen auch Porsches
zur Verfiigung (5).

Die teuersten Autos ...

... der Welt zu fahren ist natiirlich
ein Abenteuer. Doch nur wer im No-
vize-Modus wirklich sicher ist, soll-
te sich an den Profi-Modus wagen.
Der verlangt nach neuem Erlernen
von Strecken und Fahrzeugeigen-
schaften. Ab da heiRt es, ,in der
Kurve vom Gas gehen”. Das wissen
nicht nur.die Schumacher-Briider ...

Die ,Riickspiegel”-Funktion sollte
man nicht zu lange benutzen, da
sonst die Gefahr des Aneckens grof

ist. [Sie funktioniert auch im 4- 4

Spieler-Modus (2)!]. Abkiirzungen
gibt es nur wenige. Wenn Ihr eine
gefunden zu haben glaubt, solltet
Thr im Zeitfahren erst einmal prii-
fen, ob dem wirklich so ist (4). Und
bei Rangeleien darf man nicht zim-
perlich sein: Hier heilt es, abdrin-
gen oder abgedrangt werden. (3)

nicht bewerten konnten ...

zwar im November/Dezember schon
im Laden stehen, GTI Deutschland
aber nicht rechtzeitig fiir diesen
Test das Muster stellen konnte. Ein
erster Eindruck steht auf Seite 26.

Cruis’n USA

Midways Arcade-Umsetzung Cruis’n
USA war das erste Autorennspiel fiir
das Nintendo 64, das in Amerika
schon kurz nach dem Erscheinen
der Maschine herauskam. Mit iiber
einjahriger Verspatung erscheint es
nun vorraussichtlich im Januar

doch auch in Deutschland. Es bietet
eine Reise quer durch die USA in
zehn (plus geheime) Etappen.

2 ,

F-Zero

Nintendo Co., Ltd. (Japan) schickt
seinen eigenen Extreme G-Konkur-
renten Mitte des ndchsten Jahres
ins Rennen. Erste Bilder lassen auf
ein Erlebnis schlieRen, daR viel mit
dem Acclaim-Spiel gemeinsam hat
— auler dem Nebel. Doch das konn-
te daran liegen, dafl Nintendo bis-
lang nur SGI-Bilder herausgegeben
hat. Hoffen wir das Beste.

Aero Gauge

Noch ein Extreme G-Konkurrent: Das
Atlus-Spiel kommt Anfang néchsten
Jahres tiber Konami nach Deutsch-
land. Das Fahrzeug schwebt auf ei-
ner Art Luftkissen iiber dem Boden.

Die Vorab-Version, die wir uns an- 4

sehen konnten, war kaum verne-
belt. Atlus verspricht einiges!

. &) Auf einen Blick
i System: Nintendo 64

reis: ca. 150 DM

Hersteller: Titus

Vertrieb: Konami

Termin: bereits erschienen -

-~ Spieler: 1 - 4 Spieler

- Kapazitat: 96 Megabit

¢ Features: Controller Pak-

* und Rumble Pak-kompatibe

" Genre: Racing ="

*' Grafisch liebevoll gestaltet,

" wenn auch am Strafenrand
. wenig los ist. Die Steuerung
| ist gewGhnungsbediirftig, da
" man wieder einmal nur Milli-

meterweise daran ziehen
sollte. Imposant ist der de-

" tailreiche 4-Spieler-Modus,
" der seit der Vorab-Version

L stark iiberarbeitet wurde und
jetzt richtig Spaf3 macht. Der
Geschwindgkeitsverlust ist
dabei gering: Das macht

. Automobili Lamborghini

' einzigartig. Achtung: Der Ex-
' pert-Modus kann das Letzte
. vom Spieler verlangen.  og

Cruis’n World

Fiir die Fortsetzung des Automaten-
spiels Cruis’n USA hat Nintendo of
America (NOA) Ken Logg persdnlich
mit der Aufsicht {iber die Entwick-

~ lung betraut. NOAs Ober-Spiele-

tester verspricht fiir Cruis’n World,
daR es alle vom Sockel hauen wird.
Dafiir haut Eurocom in die Tasten.
Wir warten gespannt auf das Ergeb-
nis, das Mitte ‘98 zu erwarten ist.
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ABC Spielspal steigt in das
Nintendo 64-Geschift ein:
Nachdem sie mit PC-Software
schon einige Erfahrung gesam-
melt haben, bringen sie zu
Weihnachten das Priigel-
Modul Dark Rift von
Kronos/Vic Tokai heraus. Ein
wiirdiger Einstieg

in die Welt

der 64 Bit-

Spiele?

Is das Universum entstand,
A zerbrach der Master Key,

der die alten Geheimnisse
und Krdfte verschlief3t. Jeder
Besitzer eines der Schliissel-
Fragmente kann durch Portale
(die sogenannten Dark Rifts) in
die Vortex gelangen. Dort wird
um die restlichen Bruchstiicke
gekdampft, die Herrschaft iiber
das Universum versprechen.

2-Spieler-Modus

Im Tournament-Modus tretet Ihr zuerst nach- Im 2-Spieler-Modus konnt Ihr herausfinden, wer Bevor Thr Euch ins Kampfgetiimmel stiirzt, solltet
einander gegen die Grundkdmpfer an. Am SchluR  die bessere Fingerfertigkeit besitzt. Tretet gegen-  Ihr den Practice-Modus besuchen. Hier werden
steht Thr den beiden Endbossen gegeniiber. einander an und kampft, bis die Finger gliihen. Euch Combos gezeigt, die Ihr {iben kdnnt.

Teallice sl

SOMHOFK

®© 1997 Kronos Digital Entertainment
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Aaron Maverick

Aaron Maverick ist
ein ehemaliger Eli-
tekdmpfer. Mit sei-
ner MFG-16 schickt
er jeden Gegner in
das Reich der
Schatten.

Eve scheint eine
Mischung aus
einer Androidin
und einem Jedi-
Ritter zu sein.
Weil’ eigentlich
George Lucas
etwas davon?

Morphix

" Morphix besteht
aus reiner Energie.
Er kann seinen
Karper verformen,
wie er will. Seine
Arme werden da-
durch zu messer-
scharfen Klingen.

Scarlet Zerai

Scarlet ist eine
Drachentéterin
und hat schon so
manches Monster
mit ihrer amazo-
nenhaften Leich-
tigkeit erledigt.

, MGRE Ihr erst emma[ gegen
folge und andere Auserwafilte

Demonica scheint
einem Horrorfilm
entsprungen zu
sein. Ihr Atem ist
eine Gefahr fiir
jeden. Sie gehort
zu den machtig-
sten Kampfern in
diesem Spiel.

Gore ist der groRR-
te und starkste

Wo er mit seiner
Axt hinhaut, da
wachst kein Gras
mehr.

Niikis Kampfstrate-
gie ist eher auf
Verteidigung als
auf Angriff ausge-
richtet. Doch mit
Threr Schlidder-
attacke fegt sie
jeden Gegner um.

kaum etwas be-
kannt, denn es
gibt bis jetzt kei-
nen Widersacher,
der einen Kampf
mit ihm Giberlebt
hat.

Demitron

| Demitron, der.Lord/der Damonen, will!

das Chaos desdurniers im Vortex airs
nutzen and die Macht tiber die Tejle
des Master. Keys an sich reillen. Am
liebsten spiefiter seine Gegnerimit!
einen Hornern auf, Liegt dieserdan
EfffdermiBoden, (aRt ersichiaufiin
iallen undlentziehtihm nochmals
nergie. ‘ '

der Grundkampfer.

Uber Zenmuron ist

* @ Auf einen Blick
System: Nintendo 64
& Preis: ca. 150 DM
Hersteller: Kronos/Vic Tokai
. Vertrieb: ABC Spielspal
i Termin: Weihnachten '97
& Spieler: 1 - 2 Spieler
. Kapazitit: 96 Megabit
. Features: -
" Genre: Beat'em Up

4 .Smmd

. Der Sound pafst sich den
Kampfszenanen an: Einmal
 ist er orientalisch ange-

. haucht, dann wieder ziem-
4 lich diister. Wen Musik oder

* Soundeffekte stéren, kann

L sie entweder getrennt leiser

. oder lauter stellen oder ein-
' fach ausschalten.

C Grafik

L Die Grafik ist richtig drei-
dimensional, zumindest was
. die Kdmpfer betrifft. Der

& Hintergrund présentiert sich
* allerdings im aus SNES-Zei-
ten gewohnten 2-D-Muster.

.Spielbarlreit ‘
= Selbst auf dem Easy-Modus
werden blutige Anfinger
L nach dem dritten bis vierten
& Kampf ins Schwitzen kom-

. men. Gesteuert wird der
& Kimpfer auch nicht durch

- den Analogstick, sondern
" durch das Pad auf her-

. kémmliche Art und Weise.

. o Erster Eindruck
. Dark Rift ist das derzeit
{ beste in Deutschland er-
& hiiltliche Priigelspiel fiir das
" Nintendo 64*. Schade nur,
L daf} zugunsten der Ge-

L schwindigkeit der Hinter-
" grund zweidimensional
. gehalten ist. Das Produkt ist

. nicht fiir Anfinger gemacht:
& @ Man sollte schon Beat'em

" Up-Erfahrung haben und

geschmeidig mit dem Ana-
log-Stick (bzw. Steuerkreuz)
umgehen kdnnen.

jvn



stersten Gestalten der Hélle erheben sich in

dem Versuch, Euch unwiderruflich auszuls-
schen. Ob es ihnen allerdings gelingt, hingt - wie
sollte es sonst auch sein - nur von Eurem Geschick
an den Tasten des Game Boys ab.
Konami hat ndmlich einem Klassiker neues Leben
eingehaucht. Castlevania: Legends heillt das gute
Stiick. Zuletzt wurden 1995 die Spieler am SNES zur
Verzweiflung getrieben, weil sie wieder einmal von
einem Zombie iiberrannt oder in ein tiefes,
schwarzes Loch gestoRen wurden. Solltet Ihr Euch
zu diesen Zeiten zuriicksehnen, dann raten wir,
Euer Gliick am Game Boy zu versuchen und den
Legionen der Finsternis Einhalt zu gebieten.
(Solltet Ihr allerdings selbst zu den eben genann-
ten Legionen gehdren, wdre es ratsam, erst gar
nicht weiterzulesen. Es kénnte Euch in den folgen-
den Zeilen ziemlich an den Kragen gehen.)

E s ist wieder einmal stockdunkel und die fin-

Was einem so alles passieren kann, wenn man des
Nachts allein auf verlassenen Pfaden daherspaziert ...
Obwohl ,verlassen” ja eigentlich auch nur dann stimmt,
wenn man von Zombies, Fledermdusen, Glécknern und
anderen Qualgeistern absieht, die einem véllig unver-
bindlich sémtliche Probleme abnehmen wollen, indem
Sie Euch zu einem
grofRen Festmahl
einladen - als
Hauptspeise.

Im ersten Level
werdet Ihr schon
heftig ange-
griffen.

Wer es bis ins SchloR geschafft hat,
bekommt gleich ein paar neue
Uberraschungen prasentiert. Solltet
Ihr zum Beispiel einem Totensché-
del begegnen, dreht ihm so lange
den Riicken zu, bis er in Reichweite
ist: Haut dann drauf! Um in der
Mitte des Levels weiterzukommen,
miiRt Ihr einen Ritter mit Lanze
besiegen.

Greift den Ritter aus einiger Entfernung
an und Ihr kommt sicher weiter.

Im dritten Level kommt langsam
etwas Technik ins Spiel. Uberall
drehen sich Zahnrader, die ziemlich
gefdhrlich aussehen. Sie dienen
allerdings nicht zum Blutabzapfen,
sondern kénnen als Aufzug oder
Plattform genutzt werden. Auch an
den Seilen seid Ihr nicht mehr al-
leine. Bose Echsen machen Euch
beim Klettern das Leben schwer.

Dem Zwischenboss helfen ein paar
Schldge mit der Peitsche weiter ...

Am Ende des Levels wartet ein
Drache auf den wackeren Helden.

Auch Fallen sind eingebaut, die Euch schnell ein Leben
kosten konnen, wenn Ihr nicht in Deckung geht.

Der Dédmon ist zu besiegen, wenn
er am unteren Bildrand wartet.

M

Auf einen Blick

System: Game Boy

. Preis: ca. 70 DM

| Hersteller: Konami

Vertrieb: Konami

. Termin: Dezember/Januar
. Spieler: 1 Spieler

" Kapazitit: 4 Megabit

Features: Batterie,

L Continues

" Genre: Action

Fazit

* Castlevania ist ein weiteres

" Jump’n‘Run fiir den Game

- Boy, welches an die Zeiten

L erinnert, in denen noch vor

- dem NES gezittert wurde.
Level fiir Level neue Gegner
und neue Sounds lassen

L auch nicht so schnell Lange-
~ weile aufkommen. Die Steue-

e i " rung ist schnell erlernt und
T | L Continues ohne Ende geben
(1 210 & den Zockern die Maglichkeit,
&"'@(i "~ das Spiel Stiick fiir Stiick zu
B A

[dsen, ohne immer von vorn
& beginnen zu miissen!

md

© 1997 Konami.
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Friedrich-Ebert-StraBe 431, Ordern;,9
47178 Duisburg-Walsum (B8) -
Tel. 0203 / 4791607, 478650, Fax 0203 / 4792255 |

Filiale: Am Steintor 4-8, 47574 Goch

Versand:
Post-NN 9,90 DM, VK (Scheck o. Bar) 7,- DM,
Kredi 12,- DM Ausland (nur VK) 18 DM

RN

Nintendo 64 Spiele Nintendo 64 Hardware g

Blast Corps 99,90 Int. Superstar Soccer 139,90  Konsole 299,-
Bomberman 64 89,90  Lamborghini 139,90 Antennenkabel 44,90
Chameleon Twist 139,90 | ylat Wars 128, Action-Rucksack 69,90
Clayfighter 63 1/3 139,90  Mario 64 89 90 Controller, farbig 49,90
Crusier USA 89,90  Mario Kart 64 8990 Controller Pak 34,90
Dark Rift 138, - Mischist Makers 79’90 Gamebuster 109,90
Diddy Kong Racing 89,90 Multi Racina Ch 129’ 9 Joypad-Verlangerung 19,90
Extreme G 139,00 Multi Racing Champ. ' Lenkrad mit Pedalen 139,90
F1 Pole Position NBA Hangtime 119,90 Memory-Karte 5 MEG 69,90
Fifa 98 134, NFL Quarterback Club 139,90  Rumble Pack 34,90
GASP : Pilotwings 109,90  Universaladapter 49,90

San Francisco Rush  134,-

Shadows of the Empire 128,- ;&g% NINTENDOS?

Snowboard Kids 89,90

- Tetrisspere 89,90
Top Gear Rally <138,-
Turok 128,-
- Wave Race 89,90

Wayne Gretzky Hockey 119,90

WWF Wrestling 139,90

Yoshi’s Story (Marz 98) 109,90

e

5 quietschvergniigte, |
knallbunte Tierchen : . 4 ‘ F
bringen jetzt so richtig = T . __
Leben in die Bude! Jedes will seinen T
eigenen Namen und das tun, was SpaB macht TIGE Eﬂgﬂ

- spielen, fressen, schlafen — __4G)

: DEUTSCHLAND
und eine ganze Menge mehr - Kompetenz in Spiel und Elektronik

-
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) preview sneboy

oemon -The Mystical N|n|a

onami scheint in Deutsch-
Kland einen rechten Japan-

Rausch schaffen zu wol-
len. Neben Ganbare Goemon fiir
das Nintendo 64 kommt nimlich
jetzt auch eine - etwas abge-
speckte — Game Boy-Variante.
Die Abenteuer des Goemon und
seiner Freunde spielen in der
Edo-Epoche, im mittelalterlichen
Japan. Auf der Suche nach dem
Schwarzen Schiff, dessen Besat-
zung harmlose Dorfbewohner er-
schreckt. Im Action-Adventure-
Stil wird eine 3-D-isometrische
Landschaft (schrdg von oben be-
trachtet) a la Legend of Zelda ex-
kundet. Zu Beginn des Spiels
wahlt Ihr unter dem Robo-
ter-Ninja Sasuke, Goemon

@Auf einen Blick
System: Game Boy
Preis: ca. 70 DM
Hersteller: Bandai
Vertrieb: Konami
Termin: Dezember
Spieler: 1 Spieler
Kapazitdt: 4 Megabit
Features: Batterie
Genre: Tamagotchi. MuR
man mehr sagen?

@@Erster Eindruck

Eine Sprachausgabe hat
auch dieses Tamagotchi
noch nicht: Man muf3 wie
beim Original noch selbst
herausfinden, was dem di-
gitalen kleinen Qudlgeist
fehlt. Grofite Anderung:
Gleich drei Kiicken wollen
unterhalten werden. Auf
Japanisch bringt das dem
deutschen Normalbliirger
nicht viel, also solltet Thr auf
die englischsprachige Ver-
sion von Konami warten. Die
erscheint — wenn alles gut
geht - sogar schon im De-
zember. Ein Test folgt im
ndchsten }fgﬁ.

o9

und dem dicken Ebisumaru. Sie
alle haben eine Hiebwaffe und
konnen zusdtzlich unterwegs
shuriken (Wurfsterne) finden
oder dazukaufen. AuRerdem
sind in Schatztruhen Extra-
Leben, Energie und Geld ver-
steckt. Die zahlreichen Gegner
werden mit ein bis zwei Schligen

Bz FY
OV <O-L
1S Aomd

bzw. Sternen beseitigt, hinter-
lassen aber dabei keine Gegen-
stinde oder Energie. Das Hiipfen
von Plattform zu Plattform kann
schwierig sein, da die Kollisions-
abfrage sehr genau ist. Goemon -
The Mystical Ninja soll im Januar
erscheinen.

&) Auf einen Blick

L System: Game Boy

® Preis: ca. 70 DM
Hersteller: KCE Nagoya*
Vertrieb: Konami
Termin: Januar

* Spieler: 1 Spieler
Kapazitit: 4 Megabit

. Features: nicht bekannt

* Genre: Action-Adventure

Erster Eindruck

. Huch, Legend of Zelda mit
Goemon? Ja, und das macht
. Spaf! Wer verstanden hat,
S | dafs iiber Wasser und Ab-
" griinde punktgenau gesprun-
gen werden muf3, dafs man
. liber shuriken der Gegner
i hiipfen kann, der kommt erst
~ einmal nicht mehr von dem
. Produkt los. In Deutschland
W erscheint Goemon ~ The
. Mystical Ninja vielleicht
sogar mit deutschem Text.
. Wichtig ist die Kommunika-
3 tion mit den Dorfbewohnern,
" dann kann eigentlich nichts
. mehr schief gehen. NFV be-
. richtet im niichsten Heft
| mehr iiber das Spiel. og

Eiern aus, aus denen

® ra 5

das Tier schliipft. Seine
Krankheiten = werden

= -~
- -

erfolgreich, daR auch der

Game Boy bei uns jetzt von
den Cyber-Kiicken heimgesucht
wird. Der Name des digitalen
Wesens setzt sich aus den Wor-
tern tamago (,Ei") und chi (Ver-
niedlichung; kurz fiir chisai,
Kklein”) zusammen.
Die Game Boy-Version erméglicht
das Ausbriiten von drei Eiern
gleichzeitig und bietet - endlich!
- die Maglichkeit zum Abspei-
chern. AuRerdem gibt es neue
Lebensmittel und Spiele fiir Eu-
ren Liebling, ja sogar an Wettbe-
werben darf er teilnehmen. Zu
Beginn wihlt man eines von acht

B andais Tamagotchis sind so

mit Medizin (Bauch-
schmerzen) oder Spritzen (Grip-
pe) behandelt. Wer zuviel Eis-
creme oder Kuchen verteilt, darf
sich nicht wundern, wenn das
Tamagotchi fett und der Bild-
schirm dauernd beschmutzt
wird. Die Spiele bieten Sachen
zum Lachen, Sport zu treiben
oder Gehirntraining. Im Tutorial

konnt Ihr jederzeit einen
Professor um Rat fragen. Bandai
@Rt die Tamagotchis wahr-
scheinlich noch im Dezember auf
Deutschland los!

i e S i S
i LA |l e<ur>  8-10
| @ || watn 1. 6

* Konami Computer Entertainment, Programmierer-Basis Nagoya. (ca. 250 km siidwestlich von Tokio)
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@ Earthworm Jim 64

ssssesssscscs seessesssnnse ssesssssssssssss

ie schottischen Programmierer der Firma Vis sind stark im StreR,
denn Earthworm Jim 64, das neuste Abenteuer um den witzigsten
i Regenwurm der Welt, soll Anfang 1998 in die Geschafte wandern. In
EWJ 64 wird einiges geboten: z. B. neue, abgefahrene Waffen, oder den
| heiBen Ritt auf einer Rakete durch umfangreiche 3D-Level. Die Program-
mierung soll auch gewéhrleisten, daR der Held aus jedem Blickwinkel
der Kamera perfekt zu sehen
| sein wird. Sogar eine First-Per:
son-Perspektive soll es geben.

& Tonic Trouble

Anfang 1998 kann man sich auf
ein weiteres 3D-Jump’n’Run
der humoristischen Art
| freuen: Tonic Trouble. [
| Schon alleine die Story |
@Rt auf einen riesigen
Spak schlieRen: Der tol-
| patschige Ed laRt auf §
einer Expedition in die |
Galaxie eine mysteridse §
Kanne fallen. Als diese
auf der Erde aufkommt,
laRt sie  Menschen,
Tiere und Pflanzen mu-
| tieren. Zur Strafe, und um
| das Geschehene wieder ungesche-
| hen zu machen, schickt man Ed
| nun auf den Plane-

ten. Und dort stellt er sich Grogh
the Hellish, der sich selbst als

unbewaffnet; Eds Arsenal

reicht von einem wunderbaren §
Stab, der sich verformen kann &
bis hin zu einem magischen

Bogen. Bleibt nur noch zu er-

wahnen, daB das Ubi-Aben- §
teuer in Deutschland von [
Rennen ge- &

Konami ins
schickt wird.

Meister der Erde sieht. Natiir- 3_“
lich ist der kleine Held nicht @

. - SR ;
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HeiBes Racing Game rund um die
italienische Nobelkarosse
Lamborghini und andere Traumwagen.
Die Teile haben richtig was
unter der Haube.

Auf den traumhafiten Strecken
drehen sie machtig auf.

Feiste Sounds machen schon von
weitem klar, wer hier der BoB ist.
Die grofe Optionsvielfalt und der
Mehrspielermodus mit geteiltem
Bildschirm - fiuir bis zu 4 Spieler -
garantieren fetten Fun.
Kompatibel mit dem N64 Rumble-Pak.

Auch erhaltlich:

Distributed by

NINTENDO**

s

WWW.KONAMI.COM



Die letzten Vorbereitungen zur FuRball-
weltmeisterschaft in Frankreich laufen
auf Hochtouren, auch bei Electronic Arts in
Kanada. Dort wird derzeit FIFA - Road to the
World Cup “98 entwickelt. 172 internationale &
Teams aus sechs Zonen kicken in 16 Stadien

darum, in Frankreich um den Cup spielen zu
diirfen. Seit dem bescheidenen N64-Einstand &
mit FIFA Soccer 64 hat Electronic Arts dazuge-
lernt: Die Animation der Spieler und ihrer
Tricks wurde neu
gestaltet und es gibt Sta-
tistiken fiir mehr als 4.500
Spieler. Die Matches finden
bei Schnee, Regen, Sonnen-

schein,

oder in der

Schneeregen
Nacht
statt. Vier Leute dir-
fen gleichzeitig ans
Pad, um sich in fiinf
Disziplinen (wie StrafstoR-SchieRen, World
Cup, Liga-Modus) zu messen. Ein Management-Teil
bietet die Mdglichkeit, eigene Spieler zu schaffen
oder zu verkaufen. Als US-Erscheinungsdatum wird

N tendo Funr\-ﬁsion * 1+f_,?98

@ NFLBlitz

wie Nintendo of America be- §
richtet, arbeitet Midway an §
einer N64-Umsetzung seines §
Spielhallen-Titels NFL Blitz. Das |
American Football-Spiel ist da- £
fiir bekannt, daB es nicht zim- §
perlich mit seinen Sprites um- §
geht: Hier sind alle schmutzigen §
Tricks vertreten, die der Sport
hergibt. Im Gegensatz zu EA's |
John Madden gibt es die Lizenz |
der National Football League f
(NFL) und ihrer Spielervereini-
gung. Das sollte fiir eine groRe
Zahl von bekannten Personlich- £
keiten und Stadien garantieren. £
Die Sprites selbst werden sich |
an bekannten NFL-GroBen ori- £
entieren und per Motion Captu- §
re-Verfahren erstellt. Realisti- |
sches Wetter — Regen, Nebel §
und vielleicht sogar Schnee - |
sind geplant. Die Arbeit an NFL §
Blitz wurde gerade erst begon-
nen, deshalb sind weder Bilder, |
noch genaue Daten iiber die Be- §
sonderheiten des Produktes ver- §
fiighar. Wir halten Euch auf dem §
laufenden. ;

das erste Quar-
tal 1998 ange-
peilt;  spate-
stens zur Welt-
meisterschaft

@ Body Harvest

8880800000000 000000000000000RE.

s ist eines der ersten Nintendo

64-Spiele, die angekiindigt wur- |
den. Und trotzdem hat es auf der [ 4
letzten E’ gefehlt, schien vom Erd- [ g
boden verschluckt. Aber nein, es
gibt Hoffnung in Form dieser Fotos:
Body Harvest wurde noch nicht auf-
gegeben! Ein insektoides Volk be-
sucht die Erde, um die Friichte seiner
Saat zu ernten — die Menschen. Na-
tiirlich habt Ihr etwas dagegen, auf
der Speisekarte zu stehen. Mit iiber
90 Fahrzeugen (vom Doppeldecker bis :
zum Buggy oder Schaufelraddampfer) stellt Ihr Euch den Insekten ent- |
gegen und lost Aufgaben auf sechs aroBen Arealen. Dabei stehen zwei- |
beinige Charaktere hilfreich zur Seite. DMA, die Lemmings-Schopfer, §
programmieren noch an dem Titel, iiber dessen neues angepeiltes

Erscheinungsdatum immer noch nichts bekannt ist.

. Olympic Hockey

8800000000000 0000000000000000000000000000000000000ssERR0000E

D ie Winter-Spiele von Nagano (Japan) stehen vor der Tiir, da kénnen
die Amerikaner sich tber Olympic Hockey freuen, ein Produkt mit der
offiziellen Lizenz. Doch Vorsicht: Das Spiel benutzt die Wayne Gretzky-
Programmroutine, die lediglich um ein ,Olympic Tournament” erweitert
wurde. Der Ring selbst wird die gleiche GréRe haben wie der von Naga-
no. Die Teams stammen aus den USA, Osterreich, Belgien, Kanada, der f
CSSR, Finnland, Frankreich, Deutschland, Italien, Japan, Kasachstan, |
der Slowakai und Schweden. Am 27. Januar soll Olympic Hockey in den
amerikanischen Ldden stehen.

et

@ Wayne Gretzky's 3D Hockey ‘98|

P
# e 00 P e000000000eese0009000000000000000000000800ERRRRER0D S

eit seines Nintendo 64-Debiits im Sommer wurde Midways Wayne
SGrefzky's 3D Hockey (Deutschlandvertrieb: Nintendo of Europe) von
niemandem der Meister-Titel abgenommen. Jetzt zieht die ‘98er Version E
des erfolgreichen Midway-Spiels in die Schlacht um das beste Hockey-
Modul. Verdndert wurde wenig, aber verbessert. 17 Spieler gibt es jetzt
fiir jedes Team, inklusive zweier Torhiiter. Die Spieler werden wihrend |
der Party miide, kdnnen getauscht und verletzt werden. Spielertausch ist
zwar moglich, aber nicht das Entwickeln neuer Charaktere. Die vorhan-
denen werden dafiir meist mit ihrem Konterfei in den Statistiken vorge-
stellt, die auf den Daten der Saison 96/97 (samt aktueller Team-Logos)
basieren. Der Kommentator erhalt neue Texte, wihrend die Lautstirke '
der vier Tracks (Musik, Effekte, Kommentator und Menschen- !
meute) einzeln eingestellt werden kann.
Wahrend man sich spielerisch
wie beim Vorgdnger fiihlt, wur-
de die Gegnerintelligenz erhéht
und eine Ubungsfunktion einge-
baut. Das Rumble Pak-inkompa-
tible 4-Spieler-Modul erscheint
1998. Ein deutscher Vertrieb ist
uns bislang nicht bekannt.

(i
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VORSCHAU

Wie das Jahr 1997 endet, so beginnt auch gleich das ndchste wieder. Immer mehr Nintendo

64-Spiele drangen sich auf den Markt. Da riskieren wir gerne einen Blick auf die nichste Fun

Vision! Und was wir da sehen, verspricht GroRes: Mit einem groRen Paukenschlag kommen

Holy Magic Century Eltale (aka. Quest 64) und Ganbare Goemon 5 auf den Markt. AuBRerdem

WCW vs. NWO: World To

sind Die Schliimpfe 3, Turok — Battle of the Bionosaurs

und Goemon - The Mystical Ninja. Also dann bis zum 18.

Februar 1998!

lectronic Arts (EA) mochte,
daR Acclaim und Midway
nicht unter sich ausma-
chen miissen, wer das beste Spiel
zur aferikanischen National
Football League (NFL) produ-
ziert. Und schwupps, da zaubert
EA’s Lizenzentwickler Tiburon
die 64er-Version von John Mad-
den aus dem Hut! Der (1101_1: Es
gibt eine Helmkamera, mit der
man aus der 1st-Pe§on-Pers-
pektive am Geschehen teilneh-

men kann - mit jeder Figur auf _ |

dem Spielfeld. 50.000 I-'ra_mes
(Binzelbilder) an Animationen

gibt es da noch Winter Olympics in Nagano, WCW vs. NWO:
World Tour, Mace - The Dark Age, San Francisco Rush (ausfiihr-
licher Test), Aero Gauge und
Cruis’n USA. Natiirtich wird auch
Diddy Kong Racing dabei sein - es
gibt ja noch ein paar Renn-
strecken, die zu bezwingen sind.
Auch den Game Guide von Mischief

Makers (alle N64) werden wir fort-
setzen. Auch fiir den

Game Boy gibt es
wieder genug
Stoff: Mit von
der Partie

P

j2n 64

stehen bereit; Figuren und J
Umgebung,entstanden aus drei-
dimensionalen Vielecken _(Poly—
gonen) mit Texture Mapping
(~Tapeten”). Gespielt wird in
drei Schwierigkeitsstufen, wie es
im Lehrbuch steht. 30 Smm?n,
Manager- und Spieler-Kreations-
teil sind ebenfalls eingebrach t.
Es existiert bei Madden 64
eine NFLPA-Lizenz (der
veréinigung) , aber keine NFL-
Lizenz (der Liga). Das l':!edeutet,
daR zwar die gchwn Sp;elgx da
sind, sie aber nicht die Original- s
Trikots tragen. g
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Mit 770 PS
durchs

Wohnzimmenr.

Gas geben und ab in die erste
Kurve: F1 Pole Position bringt Dir
nicht nur alle Grand Prix Strecken
mitsamt der Boxengassen auf den
Bildschirm, sondern auch ein paar
beriihmte Fahrer-Kollegen und

- Teams, die Dir so schnell keine
Zehntelsekunde schenken.

L

pannung bis zum
Abwinken.

|

ul!lj
LLELL]

= Laut und in Farbe:
s;ﬂ Soundeffekte
- und Darstellungen.®

Mit 778 PS in die
Reifenstapel.

Fast wie im
richtigen Leben:
Perfekte Strecken—
Simul

aktik und Technik
auf Tastendruck.

NINTENDOS*

Deine scharfsten
Gegner:
Die schnellsten g2

Einstei
Fahrer der Welt. insteigen

und losfahren:
@ 22 verschiedene
F1-Boliden.

Unberechenbar: S
Das Wetter und die
Taktik der anderen.

Vertrieb Konami
oes/s5081222
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